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Typ-Top online — handleiding voor de leerling

Op weg met de nieuwe Typ-Topapplicatie!

1 Eerste gebruik

1.1 Typ-Top online opstarten

Op www.typtop.be vind je de online-applicatie Typ-Top.

Typ-Top online werd ontwikkeld voor en uitgebreid getest in Internet Explorer,
Mozilla Firefox, Google Chrome en Safari. Op basis van deze testen raden wij je aan
om het programma in Google Chrome te gebruiken.

onine

Typ-Top

Aanmelden Registreer 0 van In

Aanmelden

E-mail

Wachtwoord

% login Wachtwoord vergeten?

Knooppunt

Gebruikt u een methode met Knooppuntlicentie?
Meldt u dan hier aan.

% Aanmelden via Knooppunt

Indien je problemen ondervindt met de applicatie kan je steeds terecht bij helpdesk@vanin.be.
Om je aan te melden op Typ-Top online heb je een login en een wachtwoord nodig.

Heb je al een login op Knooppunt? Dan kun je die gebruiken door op de knop Aanmelden via
Knooppunt te klikken.

Als je nog geen login hebt, kun je die aanmaken door op Registreer te klikken. Na het invullen van
het registratieformulier ontvang je een e-mail met een activatielink. Daarna kun je inloggen.
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1.2 Eenlicentie activeren

Je hebt ook een licentie nodig. Die activeer je aan de hand van de code vooraan in het boek.
e Met de code activeer je de toegang tot de oefeningen in Typ-Top online voor jouw boek.
e De code is bruikbaar voor één activatie.

e Je toegang gaat in bij activatie en loopt automatisch af na het verstrijken van de licentieduur.

Meld je aan.

Bart Wuyts ~ \./ VOn |n

Boeken Licenties Voeg licentie toe

Selecteer je boek om toegang te krijgen tot de applicatie.

Computerwijs BVL online
Computerwijs Handel 2 online
Computerwijs Handel 3 online
Me & Company 3

Me & Company 5

Indien je problemen ondervindt met de applicatie kan je steeds terecht bij helpdesk@vanin.be.

Klik op Voeg licentie toe.

Boeken Licenties

Activeer licentie

Typ-Top 1 online ~ Activatiecode | XOOOO-TW130-YYYYY-00000

Kies aan de linkerkant het gewenste boek uit de lijst en geef de activatiecode uit je boek in. Klik op de
knop Activeren om je licentie te activeren.

Nu ga je aan de slag door in de lijst met boeken op het gewenste boek te klikken. Met je login heb je
nu overal toegang tot Typ-Top online. Het enige wat je nodig hebt, is een internetverbinding.
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onine

Typ-Top

°
QOefenen Extra Logboek Mijn profiel Afmelden \/ VOn In

- Extra oefeningen A Bart leerling Wuyts
1 De gidstoetsen QSDF JKLM
Niet gekoppeld aan een

Oefening 316 groep

Oefenvorm: typen vanaf het scherm (woorden)
2 De letters Een | typ ( ) TR
Typ de woorden die op het scherm verschijnen. Druk na elk woord op de spatiebalk. GROEPSCODE
3 De letters Ren U Criteria
- —
. . —
Maximaal foutenpercentage: 1.5 % - ﬁ_-
4 De letters Zen O Snelheid (in tekens/min): 60 - e—
. Emmmm——
Correctie toegestaan: Neen g —
5 De letters Aen P Typ_Top REEREER
OEFENING STARTEN e e
o = ]
6 Even herhalen ... - _=
. |
Geef oefeningnummer op: 316 m o
e R
7 De letters GenH Lot ——
Typ-Top 1 online
8 De letters Ten Y Licentie geldig tot

T 31-10-2019 v

Alle oefeningen die je maakt, worden automatisch op de servers van de uitgeverij bewaard.
Rechts op het scherm kun je onder de cover van het boek zien wanneer je licentie afloopt.

Klik op de knop Kies een ander boek wanneer je niet de oefeningen van het juiste boek te zien krijgt.

1.3 Je account aan een klasgroep koppelen

Als je Typ-Top in schoolverband gebruikt, dan zal je leerkracht je een groepscode bezorgen om aan
een klasgroep toegevoegd te worden. Op die manier kan je leerkracht je online volgen,
remediéringsoefeningen voorstellen en je oefeningen quoteren.

Om de groepscode in te geven klik je op de knop Gebruik je groepscode op het startscherm.
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onine

Typ-Top

°
QOefenen Extra Logboek Mijn profiel Afmelden \/ VOn In

Extra oefeningen A Bart leerling Wuyts -
1 De gidstoetsen QSDF JKLM
Niet gekoppeld aan een

groep

Oefenvorm: typen vanaf het scherm (woorden)
2 De letters Een | typ ( ) TR
Typ de woorden die op het scherm verschijnen. Druk na elk woord op de spatiebalk. GROEPSCODE

3 De letters Ren U Criteria

Oefening 316

- —
. . —

Maximaal foutenpercentage: 1.5 % - _-_-

4 De letters Zen O Snelheid (in tekens/min): 60 - e—

o]

Correctie toegestaan: Neen I

5 De letters Aen P

Typ-TOp "
“T oy —
OEFENING STARTEN yp p—
EE—
6 Even herhalen ... — _=
. | —
Geef oefeningnummer op: 316 m 1 ]
) DRREEERER
7 De letters Gen H @5 debock — 7]
Typ-Top 1 online
8 De letters Ten Y Licentie geldig tot

T 31-10-2019 v

Er verschijnt een nieuw scherm waar je de groepscode die je van je leerkracht hebt gekregen kan
invullen. Klik daarna op de knop Koppelen.

online

Typ-Top

L]
Oefenen Extra Logboek Mijn profiel Afmelden \/ an |n

Groep koppelen

Groepscode

KOPPELEN ANNULEREN

Je keert automatisch terug naar het startscherm waar nu jouw groep getoond wordt.

I
°
1 QOefenen Extra Logboek Mijn profiel Afmelden \/ VOn In |

1 De gidstoetsen QSDF JKLM De gidstoetsen QSDF JKLM A Bart leerling Wuyts
testbvl

B  oefening 1 Oefening 1

@  oefening 2 Oef de nieuwe bewegingsh GEBKUIK JE

@  oefening 3 GROEPSCODE

B Aefoning 4 Typ het teken dat op het alfanumerieke klavier aangeduid wordt.

IE
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2 Oefeningen maken

Het startscherm geeft een overzicht van de hele applicatie. Je vindt hier meteen de oefeningen terug.
Je kunt steeds naar dit scherm terugkeren door op de tab Oefenen te klikken.

Links vind je een overzicht van alle hoofdstukken en van de oefeningen die daarin voorkomen. Als je
een hoofdstuk aanklikt, krijg je alle bijbehorende oefeningen te zien en zie je de naam van het
hoofdstuk in het witte vak ernaast.

oniine

Typ-Top

.
Oefenen Extra Logboek Mijn profiel Afmelden \/ VOn In

1 De gidstoetsen QSDF JKLM De letters Een | 2 Bart leerling Wuyts

. test bvl
Selecteer een oefening.

De letters Een | GEBRUIK JE
‘GROEPSCODE

Oefening 30 Geef oefeningnummer op: 2
QOefening 31
QOefening 32
QOefening 33
Oefening 34

N

Oefening 35
Oefening 36
Oefening 37
Oefening 38
Oefening 39

Oefening 40
QOefening 41
QOefening 42

eI = = e e e e e B e =

Computerwijs BVL
Oefening 43 online

- Licentie geldig tot v

De kleur van de oefening geeft aan of deze oefening al dan niet gemaakt werd. Staat er een vinkje
achter de oefening? Dan werd ze door jouw leerkracht gequoteerd.

1 De letters QSDF JKLM

g [ [
=
[

Oefening 3

Als je een oefening aanklikt, zie je in het witte vak ernaast de oefenvorm, de criteria en een
startknop. Over de verschillende oefenvormen lees je alles in de inleiding van je handboek.
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®
QCefenen Extra Logboek Mijn profiel Afmelden \/ VOn In

1 De gidstoetsen QSDF JKLM De gidstoetsen QSDF JKLM 4 Bart leerling Wuyts
B Oefening 1 Oefening 2 testbu

B oefening2 Oefenvorm: geprojecteerd 1 (op eigen tempo)
B Oefening 3 GROEPSCODE

B Osfening 4 Typ het geprojecteerde teken op eigen tempo.

B Oefening 5 Criteria

B oefening s

B Oetening7 Maximaal foutenpercentage: 4.5 %

B  oefening 8 Snelheid (in tekens/min): 25

B  oefening 9

B  oefening 11

B Oefening 12

B oefening 13 Geef oefeningnummer op: 2

B Oefening 14

B oefening 15

B Oefening 16 Computerwijs BVL
B oefening 17 online

B oefenina 18 hd Licentie geldig tot ©

Klik op de knop Oefening starten om met de oefening te beginnen.

Als je een oefening maakt en het resultaat aan de normen voldoet, kan je ervoor kiezen om door te
gaan naar de volgende oefening, of om de oefening opnieuw te maken.

online

Typ-Top

.
QCefenen Extra Logboek Mijn profiel Afmelden \/ VO n In

Oefening 2
Qefenvorm: Geprojecteerd 1

Oefen de letters f en j verder in, maar nu zonder de hulp van het geprojecteerde toetsenbord! Typ traag, maar nauwkeurig

Resultaat opgeslagen

Tekens Aantal fouten Fouten percentage Aantal tekens per minuut Totale tijd
95 3 3.16= 80 01:10
Evaluatie

f3if ff3 3f3 fjj £f3 ifj i3 ffj#l-ﬁﬁfj fif fij ffj £if £3f jff £if jfj £fj £jf £jf jif fif ffj ;ﬂfj

— —

Wanneer de oefening niet aan de normen voldoet, kan je er enkel voor kiezen om de oefening
opnieuw te maken.

Legende

Fout—petypt Te veel getypt/onbekend Niet getypt
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o
Oefenen Extra Logboek Mijn profiel Afmelden \/ VOn In

Oefening 4
Oefenvorm: Geprojecteerd 1

Oefen de letters d en k verder in. Neem rustig de tijd en hou beide letters goed uit elkaar.

Resultaat opgeslagen

Tekens Aantal fouten Fouten percentage Aantal tekens per minuut Totale tijd
95 13 13.68= 73 01:17
Feedback

Jammer Bart+leerling, dat was niet binnen de normen. Je maakte te veel fouten.
Je zult de oefening opnieuw moeten maken.

Evaluatie
dkd KEkEk kdk dkel KEdk kdk dkk ddk kifkelEkd dkk ddk dk-% dkdkBkkTiE dkdkBkdk dkfk dkd dkd kkd dkd ddk kdk
Legende

Feutgetypt Te veel getypt/onbekend Niet getypt

Via het tabblad Oefenen kan je altijd naar een volgende oefening gaan, ongeacht het resultaat van
de gemaakte oefeningen.

2.1 Geef oefeningnummer op
In het midden van het startscherm kun je een oefeningnummer opgeven.

Maximaal Toutenpercentage: 4.0 %

Oefening 7
Oefening 8 Snelheid (in tekens/min): 25
Osfening £ BVL online
Oefening 10
Oefening 11
Oefening 12
Oefening 13
QOefening 14

Geef oefeningnummer op:

QOefening 15

Atamian A2

2 T T = = = = )

Pamnitarwiie RV

Om snel naar een bepaalde oefening te navigeren, kan je in het invulvak het oefeningnummer
ingeven en op Start klikken.

Als je geen oefeningnummer ingeeft, staat hier automatisch het nummer van de oefening die volgt
op de oefening die je als laatste gemaakt hebt. Met laatste wordt hier bedoeld: de oefening met het
hoogste nummer. Dit is niet altijd de oefening die het recentst gemaakt werd.

2.2 Aantal gemaakte oefeningen en laatste oefening
Onderaan rechts in het startscherm zie je nog bijkomende informatie.

= werening / 23UB-LUIB

B  oefening 8

B  oefening 9 KES iE:E:NDER
B oefening 10

B  oefening 11

@ Osfening 12 Laatste oefening: 4
E] Oefening 13

B Osfening 14 Gemaakte oefeningen
B Oefening 15

B oefening 16 4/ 378

B oefening 17

B  oefenina 18 M
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Hier zie je hoeveel oefeningen je van het totale aantal gemaakt hebt, en welke oefening je als laatste
gemaakt hebt.
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3  Extra/Speedchat

Onder de tab Extra vind je het spel Speedchat.

online

Typ-Top

.
Oefenen Logboek Mijn profiel Afmelden V V(]n In

Speedchat

Typ de woorden die je op het scherm ziet verschijnen blind en foutloos in en eindig elk woord met een spatie voor het de rode lijn bereikt.
Voor elk fout woord verlies je een leven.

Verbeteren is niet mogelijk, dus zorg ervoor dat je aandachtig typt en probeer je eigen topscore te verbeteren.
Zodra al je levens op zijn, eindigt het spel.

Veel plezier!

De bedoeling van het spel wordt uitgelegd op het scherm. Klik op Start om Speedchat te spelen.
Speedchat

postzegel

goedkoop

Score Tijd Levens
13 00:24 Q%/k%/kf/&%/k%/hd&%/&f/hd@

De woorden verschijnen steeds sneller op het scherm. Zo wordt het in de loop van het spel steeds
moeilijker om de woorden te typen voordat ze de rode lijn bereiken.

Het spel houdt rekening met jouw niveau door te kijken in welk hoofdstuk je al oefeningen gemaakt
hebt. Van zodra je oefeningen uit een bepaald hoofdstuk gemaakt hebt, neemt het spel woorden die
aangepast zijn aan het niveau van dat hoofdstuk. We raden je aan om het spel pas te spelen nadat je
alle oefeningen uit het eerste hoofdstuk afgerond hebt en om geen hoofdstukken over te slaan.

Als het spel ten einde is, krijg je bovenaan je score te zien onder Jouw huidige score. Bij Jouw beste
score zie je de hoogste score die je ooit al voor dit spel behaalde. Topscore groep is dan weer de
hoogste score die er binnen jouw klasgroep behaald werd. Je leerkracht bepaalt of je de topscore van
de groep wel of niet te zien krijgt.

10
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Speedchat

Resultaat opgeslagen

Jouw huidige score Jouw beste score

8 13

Feedback

- Helaas, je hebt jouw beste score niet kunnen verbeteren. m

(niveau,
brandstof,

. o)
‘GAME OVER-

11
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4  Logboek
4.1 Oefenen

In het logboek worden de resultaten bewaard van de oefeningen die je gemaakt hebt.

Om resultaten op te zoeken kan je een selectie maken op basis van boek, oefenvorm,
oefeningnummer, datum en tijd en quotatie. Na het maken van je selectie klik je op de knop Filteren
en toont het logboek de gewenste informatie.

°
Oefenen Extra Logboek Mijn profiel Afmelden V Von In

OEFENEN TOPSCORES EXTRA

Filter Opties
Boek: Computerwijs BVL online
Oefenvorm: Alle oefenvormen Datumy/tijd van: 15-06-2018 00:00
QOefening van/tot: 1 378 Datum/tijd tot: 22-06-2018 23:59
Gequoteerd: O

FILTEREN CSV EXPORT

Data

4 Geprojecteerd 1 95 01:17 73 13.68 13 0/0 22-06-2018 16:20 ]

3 De nieuwe bewegingsbaan 95 00:53 106 0.00 0 0/0 22-06-2018 16:18 e

2 Geprojecteerd 1 95 01:10 80 3.16 3 0/0 22-06-2018 16:15 e

In het logboek zie je de volgende kolommen:

e Nr.: het nummer van de gemaakte oefening;

e Type: de oefenvorm of het oefentype;

Tekens: het aantal tekens dat je in deze oefening getypt hebt;

Duur: de tijd die je aan de oefening besteed hebt, in minuten en seconden;

Snelheid: het aantal tekens dat je per minuut getypt hebt;

%-fout: het percentage fouten dat je gemaakt hebt;

e Fouten: het aantal fouten dat je gemaakt hebt;

e Punten: het aantal punten dat je behaald hebt, als de oefening door je leerkracht
gequoteerd werd.

e Datum: de dag en het uur waarop je de oefening gemaakt hebt;

o Details: een knop waarmee je de oefening opnieuw kunt bekijken.

Opmerking: in het logboek krijg je de resultaten te zien van alle oefeningen die je voor meer dan
90 % gemaakt hebt. Wanneer een oefening voor minder dan 90 % afgewerkt werd, wordt het
resultaat niet bewaard.

Opmerking: als je een oefening verschillende keren gemaakt hebt, krijg je in het logboek alle
pogingen te zien.

12
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4.1.1 Gequoteerd

Je leerkracht kan jouw logboek ook inkijken. Hij of zij kan bepaalde oefeningen die je gemaakt hebt
selecteren en hieraan punten toekennen. Deze oefeningen zijn dan gequoteerd. Je kan zien of een
oefening gequoteerd werd door in de kolom Punten te kijken. Staat er hier 0/0, dan betekent dit dat
deze oefening (nog) niet gequoteerd werd. Staat er hier een ander getal, dan werd de oefening
gequoteerd.

Geprojecteerd 1 95 00:52 108 0.00 3 26-08-201617:39 e

(%]

1 De nieuwe bewegingsbaan 95 00:52 109 0.00 1 26-08-2016 17:36 e

Je kan ook enkel de gequoteerde oefeningen tonen in het logboek door bij de Filter Opties het hokje
Gequoteerd aan te vinken en op de knop Filteren te klikken.

4.1.2 Informatieknop

Naast de kolom Datum vind je telkens een informatieknop @. Als je hierop klikt, opent er een scherm
waarin je enkele details bij de oefening kan bekijken, waaronder de tekst die je tijdens het maken
van de oefening ingetypt hebt.

Je leerkracht kan feedback geven op je oefening. Als hij of zij dat gedaan heeft, dan vind je deze
feedback ook in dit scherm.

Als de oefening gequoteerd werd, kan je onder de informatieknop niet alleen je totale aantal punten

zien (het aantal dat je ook in de kolom Punten ziet), maar ook je punten op snelheid en op
nauwkeurigheid.
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Details

Naam: Leerling 4
Datum: 26-08-2016 17:39
Oefening: Oefening 2
Oefentype: Geprojecteerd 1
Tekens: 95

Fouten: 3
Foutenpercentage: 3.16
Geévalueerd? Ja

Punten op snelheid: 747

Punten op nauwkeurigheid: 3/3

Totaal punten: 8.8/10

Beoordeling door de leerkracht: Goed gewerkt!

Evaluatie:
£4€ ££4 HJ|£4 £49 ££4 4£4 £494 ££4 4£9 £4f £44 £44 £4f £4f 4£f £4f 4£Ef) ££4 £4F £
£ 49f £49£ £f£9 3£4

Legende:
Feut—getypt [Ioaaaly Te veel getypt/onbekend Niet getypt
|

SLUITEN

4.1.3 Logboek exporteren

De gegevens die je in je logboek terugvindt, kan je ook in Excel raadplegen en indien gewenst
afdrukken. Dat doe je door naast de knop Filteren op de knop CSV Export te klikken.

Filter Opties

Boek: Computerwijs BVL online

Qefenvorm: Alle oefenvormen Datum/tijd van: 15-06-2018 00:00
Oefening van/tot: 1 378 Datumy/tijd tot: 22-06-2018 23:59
Gequoteerd: O

|14
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4.2 Topscores
Een van de oefenvormen is Foutloos typen.

Bij oefeningen van dit type zie je, terwijl je de oefening maakt, onderaan je tijd, het aantal getypte
tekens en de snelheid in tekens per minuut lopen. De tijd blijft lopen totdat er een keer niet binnen
de tijd op de juiste toets gedrukt wordt. Omdat dit oefentype eerder een spel is, worden de
resultaten van deze oefeningen niet bewaard.

onine

Typ-Top

°
QOefenen Logboek Mijn profiel Afmelden \/ VOn In

Oefening 89
Oefenvorm: Foutloos typen

Probeer de door het programma aangebrachte woorden zo lang mogelijk foutloos te typen. Druk na elk woord op de spatiebalk. Een fout of een te lange aarzeling zorgt ervoor dat
je de cefening opnieuw moet beginnen. Je krijgt drie kansen om je topscore te verbeteren.

melodieus lerares jaloezie

Tijd Tekens

00:15 26

Als de oefening ten einde is, krijg je je score te zien onder Jouw huidige score. Onder Jouw beste
score zie je de hoogste score die je al behaalde voor deze oefening. Onder De topscore zie je de
hoogste score die binnen jouw klasgroep behaald werd. Je leerkracht bepaalt of je de topscore van
de groep wel of niet te zien krijgt. Onderaan bij Feedback kun je zien of je topscores hebt verbeterd.

online

Typ-Top

L]
Oefenen Extra Logboek Mijn profiel Afmelden \/ VCII"I |n

Oefening 89

Oefenvorm: Foutloos typen

Probeer de door het programma aangebrachte woorden zo lang mogelijk foutloos te typen. Druk na elk woord op de spatiebalk. Een fout of een te lange aarzeling zorgt ervoor dat
je de oefening opnieuw moet beginnen. Je krijgt drie kansen om je topscore te verbeteren

Resultaat opgeslagen

Jouw huidige score Jouw beste score

26 26

Topscore van jouw groep
Jouw topscore

26

Feedback

Je hebt een fout gemaakt of te lang geaarzeld

- Proficiat, je hebt jouw beste score verbeterd!
- Proficiat, je hebt de persoonlijke topscore van jouw groep verbeterd!
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De resultaten van de oefeningen van het type foutloos typen vind je niet terug in het logboek onder
OEFENEN, maar wel onder TOPSCORES.

Kies eerst het boek waarvan je de topscores wenst te bekijken.

°
Qefenen Extra Logboek Mijn profiel Afmelden V VOn In

OEFENEN TOPSCORES EXTRA

Boek: Computerwijs BVL online Oefening: Alle oefeningen
A T e Datum

10 103 22-06-201817:18

25 30 22-06-2018 17:19

39

3

In het overzicht zie je de topscores voor de verschillende oefeningen.

Klik op het nummer van de oefening om een overzicht te krijgen van de topscores voor deze
oefening.

°
Oefenen Extra Logboek Mijn profiel Afmelden V Von In

OEFENEN TOPSCORES EXTRA

Boek Computerwijs BVL online Oefening: Oefening 10

Persoonlijke topscore: 103

Persoonlijke topscore behaald op 22-06-2018 om 17:18

10 103 22-06-201817:18
10 92 22-06-2018 17:17
10 31 22-06-2018 19:54

[7] ”
Bl
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4.3 Extra
Onder Extra vind je in het logboek de topscores voor het spel Speedchat.

Kies eerst het boek. Klik daarna op Speedchat om het overzicht te bekijken.

.
Oefenen Logboek Mijn profiel Afmelden \/ Von In

OEFENEN TOPSCORES EXTRA
Boek: Computerwijs BVL online Type: Speedchat

Persoonlijke topscore: 430

Persoonlijke topscore behaald op 22-06-2018 om 20:10
Type Score Datum
Speedchat 430 22-06-2018 20:10

Speedchat 112 22-06-2018 20:05

H ”
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Typ-Top online — handleiding voor de leerling

5 Mijn profiel
Onder Mijn profiel kun je gegevens terugvinden van je profiel zoals het e-mailadres waarmee je
inlogt.

Daarnaast kun je de optie Hoog contrast modus aanvinken wanneer je problemen hebt met de
leesbaarheid van het scherm.

online

Typ-Top

.
Oefenen Extra Logboek Mijn profiel Afmelden \/ Von In

Mijn profiel

Voornaam Bart+leerling

Naam Wuyts

E-mailadres bart_wuyts@hotmail.com

Mijn instellingen

Hoog contrast modus O

e

6 Afmelden

Door op de tab Afmelden te klikken, verlaat je het programma.

online

Typ-Top

.
Qefenen Extra Logboek Mijn profi=l Afmelden V VOn In

1 De gidstoetsen QSDF JKLM De gidsmetsen QSDF JKLM A Bart leerling Wuyts

v vanin

Samen slimmer leren

18




