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A. MODE D’EMPLOI DE UDIDDIT

1. UDIDDIT EN QUELQUES MOTS

Udiddit est une plateforme d’apprentissage en ligne pour vous et vos éléves
sur laquelle vous retrouverez™ :

G ' le guide, le corrigé et les notes pédagogiques ;

également disponible pour les éleves ;

m le Manuel Numérique : la version digitale enrichie du manuel papier,

+ les compléments des collections : une mine de documents et d’inspiration
‘ pour enrichir votre cours (listes de vocabulaire, outils de planification,
vidéos explicatives...) ;

+ des exercices pour composer vos propres devoirs ou pour permettre a
x I’éléve de s’exercer librement, ainsi que des évaluations « clés en main ».

Découvrez en détail les avantages liés a votre collection sur

www.vanin-secondaire.be

* Les outils different en fonction des collections.
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Page d’accueil de Udiddit

Accueil : vous
ramene a la page
d’accueil de Udiddit.

Compte : vous pouvez

notamment modifier I'image et

I'arriere-plan de votre

profil.

Parametres : vous pouvez modifier vos
informations personnelles, vous lier a une
école, créer vos groupes/classes.

Foire aux questions

Déconnexion de Udiddit

\Mode plein écran
\ \ \

F
!

Votre bibliotheque

Toutes les méthodes Anglais Frangais

Apercu des méthodes
gue vous utilisez

v vanin
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Q y Chloé Dubois Q Paramétres 8 Déconnexion

Mathématiques

+ Ajouter la méthode

Néerlandais

s
Conpelhcais

Vous permet d’ajouter une
méthode a votre compte Udiddit.




2. ACTIVATION DE UDIDDIT
(PROFESSEUR)

2.1. Comment s’inscrire a Udiddit ?

Rendez-vous sur www.udiddit.be :

: ~vanin

Bienvenue sur Udiddit !

La plateforme d'apprentissage en ligne motivante
pour l'enseignement secondaire !

Créer un compte -

Cliquez sur le bouton « Créer un compte » :

Inscription

Créer un compte -

NNNNNNNNNNN

v vanin



https://www.udiddit.be/

2.1.1 Inscription via Smartschool

Si vous découvrez Udiddit pour la premiere fois et que vous disposez d’un
compte Smartschool, vous pouvez vous identifier directement a I'aide des
données d’identification de ce compte. Sélectionnez, pour ce faire, le bouton
« Smartschool » et introduisez les informations de votre compte
Smartschool.

& Attention : si vous disposez déja d’'un compte Udiddit créé via la procédure expliquée au

point 2.1.4 ci-dessous, ne vous inscrivez et ne vous connectez pas directement avec votre
compte Smartschool. Vous créeriez un double compte qui ne vous permettrait pas de
retrouver vos licences actives.
Connectez-vous d’abord avec votre compte Udiddit. Vous pourrez lier votre compte
Smartschool a votre compte Udiddit dans un second temps via le menu « Parameétres ».
Une fois cette liaison effectuée, vous pourrez vous connecter a Udiddit avec les données
d’identification de votre compte Smartschool.

v my vanin Mes méthodes Paramétres
Parametres
NFORMATIONS PERSONNELLES
v/ Vanin
Nom
. 4
Chloé Dubois
E-mail
z
profgeniale3@gmail.com
Mot de passe

- ~N ~ ~
B Aout dun compte Smart School | B®  Ajoutd'un compte Microsoft K G Aoutdun compte Google |
~ O\ 2N /

2.1.2 Inscription via Microsoft

Si vous découvrez Udiddit pour la premiere fois et que vous disposez d’un
compte Microsoft, vous pouvez vous identifier directement a I'aide des
données d’identification de ce compte. Sélectionnez, pour ce faire, le bouton
« Microsoft » et introduisez les informations de votre compte Microsoft.
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& Attention : si vous disposez déja d’un compte Udiddit créé via la procédure expliquée au

point 2.1.4 ci-dessous, ne vous inscrivez et ne vous connectez pas directement avec votre
compte Microsoft. Vous créeriez un double compte qui ne vous permettrait pas de
retrouver vos licences actives.
Connectez-vous d’abord avec votre compte Udiddit. Vous pourrez lier votre compte
Microsoft a votre compte Udiddit dans un second temps via le menu « Paramétres ». Une
fois cette liaison effectuée, vous pourrez vous connecter a Udiddit avec les données
d’identification de votre compte Microsoft.

v my vanin Mes méthodes Paramétres

Parametres

NFORMATIONS PERSONNELLES

~/ Vanin

Nom

Chloé Dubois

E-mail /

profgeniale3@gmail.com

Mot de passe

Modifier votre mot de passe

Ve N N N
( B Aout dun compte Smart School | B®  Ajoutd'un compte Microsoft K G Aoutdun compte Google |
AN AN AN S

2.1.3 Inscription via Google

Si vous découvrez Udiddit pour la premiere fois et que vous disposez d’un
compte Google, vous pouvez vous identifier directement a l'aide des
données d’identification de ce compte. Sélectionnez, pour ce faire, le bouton
« Google » et introduisez les informations de votre compte Google.

& Attention : si vous disposez déja d’'un compte Udiddit créé via la procédure expliquée au
point 2.1.4 ci-dessous, ne vous inscrivez et ne vous connectez pas directement avec votre
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compte Google. Vous créeriez un double compte qui ne vous permettrait pas de retrouver
vos licences actives.

Connectez-vous d’abord avec votre compte Udiddit. Vous pourrez lier votre compte
Google a votre compte Udiddit dans un second temps via le menu « Parameétres ». Une
fois cette liaison effectuée, vous pourrez vous connecter a Udiddit avec les données
d’identification de votre compte Google.

v my vanin Mes méthodes Paramétres

Parameétres

Informations personnelles Ecole Licences

INFORMATIONS PERSONNELLES

~/ Vanin

Nom

Chloé Dubois

E-mail /

profgeniale3@gmail.com

Mot de passe

Modifier votre mot de passe

( B Aout dun compte Smart School ) ( B%  Ajoutd'un compte Microsoft ) C G Aoutdun compte Google *
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2.1.4 Inscription via votre adresse e-mail

Sivous ne disposez pas d’'un compte Smartschool, Microsoft ou Google, vous
pouvez créer votre compte Udiddit a I'aide de votre adresse e-mail et du mot

de passe de votre choix :
encodez votre adresse e-mail ;
choisissez un mot de passe ;
encodez votre prénom ;
encodez votre nom de famille ;
terminez en cliquant sur « INSCRIPTION » ;

vous recevrez ensuite un e-mail contenant le lien pour activer votre
compte ; il vous suffit alors de cliquer sur ce lien (n’oubliez pas de vérifier vos
courriers indésirables si vous n’avez pas regu d’e-mail).

Activatie e-mail / Activez le compte Esaiasbeaotion x

no-reply@vanin be

Vv vanin

cliquez sur « Connexion » pour vous connecter a Udiddit avec vos

identifiants.
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Bienvenue sur Udiddit !

La plateforme d'apprentissage en ligne motivante
pour I'enseignement secondaire !

) 500

Créer un compte -

2.2. Comment activer le matériel sur Udiddit ?

Vous avez accés a Udiddit lorsque vous étes enseignant et que vous avez
décidé d’équiper tous vos éleves (une classe au minimum) du matériel éléve
de cette collection. Lorsque votre compte est créé (voir point 2.1.), voici
comment activer votre matériel sur Udiddit :

2.2.1. Vous avez déja regu un code d’activation

=» Connectez-vous a votre compte Udiddit. Sur la page d’accueil, cliquez sur
« + Ajouter la méthode ».

m 23 Plein écran @ Alde “ EDITIONS VANIN Q Paramétres 8 Déconnexion

o Devoirs > Evaluations 4 Messages

Votre bibliotheque Q + Ajouter la méthode

Toutes les méthodes Anglais Biologie Economie Etude du milieu Frangais

Afficher toutes les matiéres Vv

v vanin
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Une page « my vanin » s’ouvre, cliquez sur « Activer la méthode ».

(Vg my vanin Mes méthades Paramétres e

Mes méthodes Activer la méthode

R Q

Nom de la méthode Plateforme
| Tandem Brio 2 2019 - handleiding [ A udiddit
| Actimath 4 I'infini 3 - guide (2e édition) [ M@ udiddit

Vous pouvez maintenant ajouter votre code « V » (recu préalablement par e-

mail) dans le champ vide.

Cliquez ensuite sur « Activer ».

Ajouter une méthode /

Introduisez le code d'activation de la méthode.

VIXXXXXXXXXXXXU]

Avez-vous besoin d'aide ?

colophon (page 2) de votre livre-cahier, cahier ou manuel. combinaison de lettres et de chiffres. Il n'est pas sensible aux majuscules.

® Un code d'activation débute par VI ou VN * Lenuméro ISBN de votre ouvrage n'est pas un code d'activation.

Plus d'infos ? Cliquez ici.

Annuler

s Vous trouverez le code d'activation de la méthode sur la page * Un code d'activation débute par Vl ou VN, comporte 14, 16 ou 17 caractéres et est une

v vanin
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Note : le code n’est pas sensible a la casse.

Pour une utilisation optimale de Udiddit, nous vous conseillons d'utiliser le
navigateur Google Chrome.
Voici tous les navigateurs supportés par Udiddit :
Google Chrome — les deux derniéres versions
Mozilla Firefox — les deux dernieres versions
o Safari 14 ou supérieur
o Microsoft Edge — les deux dernieres versions
Les codes qui se trouvent dans les ouvrages donnent accés au contenu

« éléve ». En activant un tel code, vous n’aurez pas acces a la totalité du

matériel réservé aux enseignants. Retrouvez les informations concernant
I'interface « éleve » en page 33.

2.2.2. Vous n’avez pas de code d’activation ?

Pour obtenir votre code d’activation, vous pouvez directement vous rendre sur
notre webshop afin de commander votre acces.

ﬁ’L'acc@:‘s a Udiddit vous sera offert si tous vos éléves sont équipés du
matériel éleve de la méthode.
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Comment demander votre acces ?

=» Rendez-vous sur notre webshop

v VAN |N  Eomons vanin- NOS MATIERES

Chez VAN IN, on y travaille tous les jours !
Nous développons des ouvrages
pédagogiques de qualité et des outils
numériques innovants, qui répondent autant
que possible aux besoins des éléves et des
enseignants.

DECOUVREZ NOS METHODES

| s | Y h

INFOS PRATIQUES v OUTILS NUMERIQUES v ACTUALITES v BLOG  CONTACT O

=» Cliquez sur « Mon compte » en h

‘Welcome to Vanin WebShop

Vv vanin

a Sanoma company

SECONDAIRE PRIMAIRE

aut a droite de la page.

Vers le site  Choisir un webshop:  Webshop - Version francaise v

FAQ Connexion ann

Identifiez-vous ou créez un compte

Vous n'étes pas encore inscrit ?

En créant un compte sur notre webshop, vous pourrez passer vos commandes plus rapidement,
enregistrer plusieurs adresses de livraison, consulter et suivre vos commandes, et plein d'autres
choses encore.

Création de compte

Connectez-vous

Si vous avez déja un compte, veuillez vous identifier.

Adresse mail *

Mot de passe *

* Champs obligatoires

. Mot de passe oublié ?
Connexion

=» Si vous n’avez pas encore de compte sur notre webshop (votre compte
Udiddit n’est pas un compte webshop), cliquez sur « Création de

v vanin
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compte », complétez vos données et validez. Vous recevrez un e-mail
pour confirmer la validation du compte.

Vous n’étes pas encore inscrit ?

En créant un compte sur notre webshop, vous pourrez passer vos commandes plus rapidement,
enregistrer plusieurs adresses de livraison, consulter et suivre vos commandes, et plein d'autres
choses encore.

Création de compte _

=» Si vous avez déja un compte (ou si vous venez de valider votre nouveau
compte), cliquez sur « Connexion ».

Connectez-vous

Si vous avez déja un compte, veuillez vous identifier.

Adresse mail *

Mot de passe *

Connexion <

=» La fenétre suivante vous permettra de commander « au nom de votre
école » ou « pour vous personnellement ».

Souhaitez-vous commander au nom de
votre école (avec une facturation a I’école)
ou a votre nhom ?

Je commande pour

Editions Van In secondaire A

Continuer mon shopping

& Attention : pour toute commande de code d’activation d’'une méthode
dans Udiddit, vous devez obligatoirement commander au nom de votre

v vanin
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L Mon compte

« MON
+ MON

CONTACT

Vérifiez que I'école indiquée est bien la votre. S'il s’agit de votre école,
cliquez sur « Continuer mon shopping ». Si ce n’est pas le cas, vous
pouvez sélectionner la bonne école dans votre compte.

Pour ce faire, il vous suffit de cliquer en dehors de cette fenétre et de
vous rendre dans la partie « Mon information de contact » de votre
compte.

diter les informations du compte

TABLEAU DE BORD
INFORMATION DE

Mon information de contact

Prénom = Nom *

» MES COORDONNEES
* MES COMMANDES

Attention, il faut bien indiquer « Yes » dans le premier menu déroulant afin que

nous puissions vous aider en cas de demande de support technique.

v vanin

Pouvons-nous utiliser vos données Pouvons-nous utiliser vos données
pe & des fins d" pe @ des fins de vente ou de
? marketing 7 *

Indiquez le code postal et sélectionnez votre école dans le menu
déroulant. Vous pouvez ensuite sauvegarder.



Pouvons-nous utiliser vos données Pouvons-nous utiliser vos données
per adesfinsd technique personnelles a des fins de vente ou de
7 marketing 7 *

No v No v

Changez votre école/organisation ici
Vous souhaitez changer d'école ou d'organisation ? Cherchez ci-dessous 3 I'aide de votre code postal.

Il est également possible d'ajouter plusieurs écoles/organisations.
Indiquez toujours toutes les écoles ou organisations que vous souhaitez relier a votre profil de commande.

organisation

—

* Champs obligatores

€ Retour Sauvegarder -

Dans le menu « Secondaire », sélectionnez la branche souhaitée. Vous
pourrez alors choisir la collection et le type d’outils que vous souhaitez
commander en les ajoutant a votre panier. Pour obtenir votre code
d’activation, choisissez « Accés Udiddit Prof » du manuel concerné et
ajoutez-le au panier.

CQ Actimath

Actimath.a l'infini 3.(2e &d
2019) - Accés Udiddit Prof

,00 € TTC
Ajouter au panier _

v Actimath & l'infini 3 (2e &d. 2019) - Accés Udiddit Prof a &té ajoute a votre panier.

"Q"Pour info : vous avez la possibilité de commander plusieurs acces au sein de
la méme commande, pour autant que toutes les méthodes concernées soient
bien utilisées par les éleves en version papier.

Une fois votre sélection terminée, cliquez sur « Voir le panier ». La
fenétre suivante apparait :
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Vous étes enseignant et vous avez décidé d'équiper vos éléves (une
classe compléte au minimum) d’une collection VAN IN ou De Boeck
pour I'année scolaire en cours (ou I'année scolaire a venir durant les
mois de juillet et act). cae .
|I Conditions requises
Tous ces éléves sont équipés de la collection (soit le livre-cahier, soit
le cahier d’exercices et, pour les collections qui n’en ont pas, le
manuel) pour laguelle : acces a Udiddit
- vous commandez le code d’activation « professeur » Udiddit
- ou le guide pédagogique/corrigé avec une remise de 50 %.

pour bénéficier d’un

Sélectionnez v

Je confirme

=» Si vous entrez bien dans les conditions pour bénéficier d’'un acces a
Udiddit, sélectionnez « Oui » dans le menu déroulant et confirmez pour
passer a I’étape suivante.

=» Sélectionnez comment votre école passe-t-elle commande.

Ou votre école passe-t-elle commande ?

Sélectionnez v

Je confirme

e Sivotre école a commandé chez VAN IN ou par I'intermédiaire de Rent-a-

book, nous pourrons le vérifier directement.

e Sivotre école passe commande via un libraire, ou si vos éleves achetent

directement leur manuel en librairie, il est indispensable de joindre a la

demande la preuve que toute la classe est équipée du matériel éleve de
la méthode.

Il peut s’agir :

e d’une facture du libraire ;
e de la liste officielle des manuels scolaires a commander par les éleves
avec un cachet de votre école ;
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e d’une capture d’écran de la liste officielle des manuels scolaires sur le

site de votre école.

Merci de joindre & cette commande la preuve de I'utilisation, par vos
éléves, de la collection pour I'année scolaire en cours {ou pour
I’année scolaire a venir durant les mois de juillet et aoat). Il peut
s'agir :

- de la facture émise par un libraire

- de Ia liste officielle des manuels scolaires 3 commander par les
éléves avec un cachet de votre école

- de Ia liste officielle des manuels scolaires publiée sur le site de
votre école sous la forme d’une capture d'écran

(Seuls les documents en format PDF et image .jpg et .png sont
acceptés en téléchargement.)

ATTENTICN : VAN IN se réserve le droit de désactiver les codes
d’activation « professeur » Udiddit pour lesquels une preuve de
commande pertinente n'est pas fournie.

Choisir un fichier | Aucun fichier choisi

Je confirme

Conditions requises
pour bénéficier d’un
acces a Udiddit

=» Cliquez sur « Choisir un fichier », téléchargez le document aux formats

PDF, .png ou .jpeg pour prouver I'adoption et cliquez sur « Je confirme ».

Le message suivant apparaitra :

v Le fichier a été téléchargé avec succeés.

=» Cliquez sur « Commander » (vous pourrez constater que le montant est

bien de 0 €).

us-total 0,00€
TVA & auffes taxes  0,00€
Montant global 0,00 €

Commander

v vanin
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Les étapes suivantes vous permettront de vérifier les informations de
facturation, de livraison et de paiement.
Etant donné qu’il n’y a aucun envoi physique ni paiement, cliquez sur
« Continuer » jusqu’a I'étape 5 « Vérification de commande » (cette

derniere étape consiste a vérifier'le ou les outils que vous souhaitez

commander pour éviter touté erreur de commande).

ADRESSE DE LIVRAISON

4 Informations de paiement Editer

Editions Van In secondaire

rue Emile Francqui 3 2e étage
1435 MONT-SAINT-GUIBERT,
Belgique

Vérification de commande

Sous-
Nom du produit Prix Qté total MODE DE LIVRAISON  Modifier

Actimath & linfini 3 (2e éd. 2019) - Accés Udiddit Prof 000€ 1 0p0€ Livrewr - Stanasrd 0,00 €

Sousiotal  0.00€ MODE DE PAIEMENT  Waodifier

Aucun paiement n'est requis.
Frais d'expédition (Livreur - Standard) 0,00 €
TVA&autres taxes 0,00 €

Montant global 0,00 €

Avez-vous d'accord avec nos informations et conditions ?
[] Oui, je suis d'accord.

ous avez oublié un article ? Modifiez votre panier
Passez la commande

Apres avoir accepté les conditions générales de ventes, cliquez sur
« Passer la commande ».

Votre école sera informée de votre demande d’acces.

Vous recevrez par e-mail une confirmation de votre commande (envoyé
de I'adresse Webshop VAN IN)

Dans les 15 minutes qui suivent, un second e-mail vous sera envoyé
accompagné d’un PDF contenant le code d’accés a Udiddit(Ce second e-
mail vous sera envoyé de I'adresse no-reply@vanin.be). Si vous avez fait
plusieurs commandes, vous recevrez tous les codes séparément.

&

v vanin S



2.3. Comment relier votre ou vos école(s) a
votre compte ?

Pour pouvoir profiter de 'ensemble des modules de la plateforme, il est
indispensable d'étre lié a votre école et de lier également vos éleves et vos
classes.

Cela vous permet, en tant que professeur, de partager vos propres
documents avec vos éléeves, de pouvoir leur assigner des devoirs, des
évaluations et d’avoir une vue sur leurs résultats.

Dés que vous aurez passé commande (0€) sur notre webshop (cf. p. 11),
notre service clientele prendra le relais afin de vous lier a votre école en
toute simplicité !

Vous recevrez ensuite un e-mail avec la demande de confirmation de
liaison. Dans cet e-mail, un code « T » vous sera communiqué.

Copiez ce code et connectez-vous sur Udiddit.

K& Paramétres a Déconnexion

Cliquez sur « Parameétres ».

W 5 Pleinécran @ Aide m EDITIONS VANIN

o Devoirs > ' Evaluations

Votre bibliotheque Q +  Ajouter la méthode
Toutes les méthodes Anglais Biologie Economie Etude du milieu Francais

Afficher toutes les matiéres v

v vanin
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Sur la page « my vanin » cliquez une nouvelle fois sur « Parameétres » et
ensuite sur « Ecole ».

Cliquez sur « + Lier a I’école ».

v my vanin Mes méthodes Paramétres e

Paramétres

Ecole

ECOLES LIEES

Vous n'étes pas encore lié(e) a une école.

Les écoles auxquelles vous vous liez apparaissent ici.

Note : Vous pouvez sélectionner la langue dans le bas de la page a droite.

I Connexion Frangais 4 - guide pédagogique (7 T udiddit
I Actimath & I'infini 1 (2e éd. 2019) - Accés Udiddit Prof (7 I udiddit
Anglais
(Vg my vanin Politique de confidentialité Conditions générales Contact Cookies Clause de non-r Néerlandais
@ Francais
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Sélectionnez « Se lier en tant que professeur ».

v my vanin Mes méthodes

Paramétres

Se lier a une école

En vous liant a votre école, vous pourrez utiliser pleinement les fonctionnalités de Udiddit.

Je suis un éléve, Je suis un professeur.

Tu peux te lier a ton école en ﬁ Vous pouvez vous lier a votre école
]

introduisant le code de liaison en introduisant votre adresse e-mail

composée de 6 caractéres recu de ton ou le code de liaison composé de 13

professeur caracteres recu du coordinateur TICE

de votre école.

Se lier en tant que professeur

Se lier en tant qu'éléve

Passer cette étape

Vous pouvez toujours vous lier a votre école plus tard.

Collez le code « T » que vous avez copié (ou introduisez-le manuellement).

Cliquez sur « Lier ». Vous étes & présent lié a votre école !

Se lier en tant que professeur

Comment voulez-vous vous lier a vofre école ?

E-mail T... Code de liaison
Introduisez votre adresse £-mail utilisée comme identifiant & Introduisez | de de liai de 13
Udiddit. Attention ! Si Ugiddit est lié & la plateforme M Eusez e.co 5 e, |§|son .e
. ) o . caractéres qui vous a été fourni
Smartschool de votre gcole, introduisez ici la méme adresse I dinateur TICE de vot
e-mail que celle utilisée pour vous identifier 8 Smartschool. par e coordinateur € votre

école ou par les Editions VAN IN.

Introduisez votre gode de liaison.
Le code de liaisgh de 13 caractéres est une combinaison de lettres et de chiffres et commence parun T".

Txxxxxxxxxxx

(e

Attention, le code T expire aprés 14 jours.

Si vous souhaitez vous lier a plusieurs écoles, veuillez nous envoyer votre
demande via support@vanin.be.
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Pour vérifier si vous étes bien lié a votre école, vous pouvez cliquer sur
« Parameétres » dans votre compte sur Udiddit :

~/ my vanin Mes méthades @
Editions VAN IN secondaire
Paramétres
Infe
ECOLES LIEES
® - . ( supprimerie lien avec récole X )
ﬁ Editions VAN IN secondaire —
Lié en tant que teforme d'ad
Julie D : nternal
e & dept
Professeur 23-09-2019

2.4. Comment créer vos classes ?

Attention : cette étape est uniguement possible si vous étes lié a votre école

(voir point précédent).

Sur votre page d’accueil, cliquez sur « Parameétres ».

o

8 Déconnexion

Vore iblothéque
el el I el P
Afficher toutes les matiér v
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Sur la page « my vanin » cliquez une nouvelle fois sur « Parameétres » et
ensuite sur « Groupes ».

v my vanin Mes méthodes Paramétres e

Editions VAN IN secondaire

Paramétres
Groupes
Cliquez sur « + Ajouter un groupe ».

Paramétres

Groupes

MES GROUPES

=+ Ajouter un groupe

A cette étape, indiquez le nom du groupe que vous souhaitez créer,
choisissez dans le menu déroulant s’il s’agit d’'un groupe ou d’une classe
entiere et indiguez I'année scolaire en cours. Cliquez ensuite sur
« Confirmer ».

Détails du groupe X

Nom du groupe
Type

Année scolaire

Annuler |

Votre groupe/classe est créé.

Un code de liaison apparait : conservez-le bien ! C'est ce code de
liaison que vous communiquerez a vos éléves afin gu’ils puissent se lier au
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groupe ou a la classe que vous venez de créer.

Détails du groupe

< Retourner aux groupes

Nom du groupe

2

4&éme C &L Code de liaison

Année scolaire DGSCMU
23/24

© Afficher les instructions pour les éléves

o
Y C'est maintenant a vos éléves de jouer !

Une fois qu'ils auront créé leur profil Udiddit, vos éleves devront
encoder le code de liaison que vous leur aurez communiqué pour se
lier a leur classe. Pour les aider a réaliser cette liaison, vous pouvez
leur communiquer les instructions :

Détails du groupe

< Retourner aux groupes

Nom du groupe

4
4éme C &L Code de liaison
Année scolaire DGSCMU

2
23/24

®© Afficher les instructions pour les éléves

Instructions de liaison pour les éléves X
Groupe: 2e B

OPTION 1 OPTION 2 -
o Connectez-vous a Udiddit. o Connectez-vous a Udiddit.

e Choisissez 'Se lier en tant qu'éléve' sur la page qui a Allez dans 'Paramétres' > 'Ecole.
suit I'étape de connexion.

Choisi ‘Se lier en tant qu'éléve'.
Suivez les étapes affichées & I'écran et introduisez 9 oisissez Se lier en tant quéléve

le code de liaison proposé ci-dessous a I'endroit

adéquat.
Suivez les étapes affichées a I'écran et introduisez

le code de liaison proposé ci-dessous a I'endroit
adéquat.

o* Code de liaison

DGSCMU ”
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Pour de plus amples informations, rendez-vous au chapitre « 3. Activation de
UDIDDIT (éléves) ».

2.5. Comment ajouter vos éleves a vos classes ?

=» Cliquez sur « + Ajouter un student ».

Nom du groupe

4éme C &L Code de liaison

Année scolaire

GSCMU
23/24

& Afficher IesNgstructions pour les éléves

Eleves (0 Professeurs (1

-+ Ajouter un student

= Indiquez le nom de I'éleve ou choisissez parmi la liste proposée le ou les
éléve(s) que vous souhaitez ajouter. Pour rappel, seuls les éléves qui auront
réalisé la liaison avec la classe au préalable se retrouveront dans cette liste
(voir chapitre « 3.3 Comment I'éleve se relie-t-il a son groupe/sa classe ? »).

Ajouter un student X

Groupe : 4eme C -

Sélectionnez le/I' students

denisevandekapstok@gmail.

O Denise Vandekapstok com
(m} Vincent Maldague olivier_ruol@hotmail.com
(]} Tim éléve Van Deun t.vandeun.vanin@gmail.com
- O Chloé Saitout chloesaitout@gmail.com
(] Pucka Bis puckabis@gmail.com
-
=

= Cliquez sur « Ajouter ».
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Votre éleve apparait bien dans votre classe !

Eleves (1 Professeurs (1
~+ Ajouter un student
Nom Lié Action
Chloé Saitout v Oui

Vous pouvez procéder de la méme maniere pour ajouter d’autres éléves.

2.6. Comment activer le Manuel Numérigue de
vos éleves ?

2.6.1 Utilisation du Manuel Numérique « éleve »

Sachez tout d’abord que le Manuel Numérique « éléve » est identique au
votre, si ce n’est que les éleves n’ont pas acces — par défaut — aux
réponses. Vous pouvez cependant leur permettre d’y avoir acces, comme
nous le verrons plus loin.

= Dans votre environnement Udiddit, vous trouverez le Manuel
Numérique « éléve » dans « Matériel de cours » (rubrique « Documents
généraux » dans la colonne de gauche). Certaines méthodes en proposent

plusieurs, car ils correspondent a I'offre éditoriale complete de la méthode.

w I3 Plenécan @ Aide ulie Bauduin ¥ Paramétres B Déconnexion

Mathématiques

_ Matériel de cours  Devoirs  Evaluations  Résultats b * Manuel numérique
Actimath & nnfinl 1 NE _
Rechercher
I @ Documents + Ajouter un lien Internet + Ajouter un fichies
[ Matériet de cours van In | (& Mon matériel de cours Hyperlien Image Vidéo Fichier ZIP
Contenu nitiakser be ltres
Guide pédagogique et comges
2 é &
Vidos
Chapitre 0 - Rappets
Chapire 1 - Caicul mental
@ Exercices
Chapitre 2 - DVSEWrs &1 multiples
Chapitre 3 - Tral ourcentages Tous les domaines . |
Chapitre 4 - Addition et St S HOMDRES entier
Chapitre 5 - Tra du plan
Craphre 6 - Figures. pranes: Moy respondant a vos critéres de recherche

Chapitre 7 - Solides

Chapitre 8 - Opérations avec les nombres entiers

v vanin
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=» Afin de partager I'un d’entre eux, vous devez au préalable avoir créé
votre (vos) classe(s) = voir chapitre « 2.4 Comment créer vos classes ».

=» Dés que la création des classes est réalisée, il vous suffit de partager le
Manuel Numérique « éléve » en cliquant sur l'icone : « . L’icone de
partage apparait en vert lorsqu’il est partagé et la croix se change en « V ».

Documents

[ Matériel de cours Van in [ [\ Mon matériel de cours Hyperlien Image Vidéo Fichier ZIP

2/ <& Manuel Numérique éléve

=» Sélectionnez le (les) éléve(s) avec qui vous désirez partager le Manuel
Numérique et cliquez sur « Confirmer ».

Partager le matériel de cours avec les éléves x

Sélectionnez d abord votre classe, puis sélectionnez tous les &léves avec lesquels vous souhaitez partager ce matériel de cours

Sélectionnez votre école . .
Ajouter tous les Sléves de cefie classe

Edifions VAN IN seconc

I Ancelat, Virginie +
Selectionnez votre classe
Anning, Mary +
44 ~
Barbier, Marie-Anne +
hel. Pieter
de Rabutin-Chantal, Marie +
Dieu, Raphael +
Lambermaont. Roger +
LECHAHUTEUR, Patrich
-
Partagé avec...
N . L 4~
Vous pouvez voir ici tous les leves qui ont acces a ce matérnel de
cours. Vous pouvez supprimer des &léves individueliement ou tous Ancelot, Virginie =
les Elgves 3 la fois. Cliguez sur «Confirmery pour enregisirer vos Brusghel. Ficter -
modificafions

LECHAHUTEUR, Patrick -
Piret, Jeanne -
Saitout, Chloé -
Van Diest, Isala -

Tout désélectionner | Confirmer
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Attention

Etes-vous certain de vouloir partager le matériel de cours
avec les éléves sélectionnés ?

Confirmer Annuler

2.6.2 Autoriser I'affichage des réponses aux exercices

Vous souhaitez permettre a vos éléeves d’accéder au corrigé de certain(e)s
pages, chapitres... ?

=> Dans votre Manuel Numérique « professeur » (vous trouverez le mode
d’emploi du Manuel Numérique a la fin de ce mode d’emploi Udiddit),
cliquez sur I'outil qui permet de faire apparaitre les réponses. Vous verrez
une icone avec une petite clé. Cliquez dessus ; c’est grace a elle que vous
pourrez déverrouiller la couche des réponses chez les éléves en créant un
code que vous devrez leur donner.

Kosque = (jB)v R B zZ @& @
% o @
.V o varable Activité 1 Diviseurs d'un nombre
=
(4]

@

2 Dinombrer 2

s -
. @,

Structure es nombres naturels b Fade de la relation de divsibilté

1 Ut e ke i . s i e s . @,

I Unlsor les caractbres de dhvisksied par 2.5, 4,8, 25, 125, 319

Exploter les e  Suivantes | 10wl PO Qul divise deux Utses hombres.
e leur somme et ‘--‘m-ucma-——ﬁa-
s e i,

4 | 26 sur 365 »
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=» Apres que vous avez cliqué sur I'icone, une fenétre s’ouvre afin de

configurer |'acces aux réponses.

v vanin

Partager les réponses X

Vous pouvez partager les réponses en créant un code et en spécifiant la
page correspondante. Vous pouvez distribuer ce code a vos éléves ou a vos
étudiants. De cette facon, ils peuvent consulter les réponses.

Code: Date de fin :

ssm3 l [jj-mm-aaaa

Vous pouvez également taper votre propre code.

Ajouter des pages :

Utilisez des virgules pour séparer les pages. Vous pouvez déterminer une série de pages
en les séparant par un tiret. Par exemple : 5, 6, 10-15, 20 affichent les réponses des pages

5.6,10,11,12, 13, 14, 15 et 20
‘ Annuler ‘ Sauvegarder le code

31



= Le systéme crée un code automatiquement (« ssm3 » dans I'exemple ci-
dessus), mais vous pouvez le remplacer par un code de votre choix. Vous
pouvez définir une date de fin d’accés au corrigé (si vous n’en avez pas une
en téte, choisissez le 31 aolit de I’'année en cours pour que les éléves y
aient accés toute I'année scolaire).

=> Ensuite, vous devez sélectionner les pages pour lesquelles les éleves
pourront voir les réponses. Attention : si vous n’indiquez rien, cela veut
dire qu’ils auront acces aux réponses de toutes les pages de I'ouvrage.

= Aprés avoir cliqué sur le bouton « Sauvegarder le code », il vous suffit de
donner le code a vos éleves qui pourront l'insérer dans leur Manuel
Numérique « éléve ».

=» Vue depuis le profil Udiddit d'un éleve :

Mathématiques

Matériel de cours  Devoirs  Evaluations  Résultats - Manuel numérique
Actimath 4 lnfini 1 NE ‘

Rechercher :

@ Documents + Novrunien it & Ajouk

n | [ Mon maiériel de cours Hypetiien Image Vidéo Fichier ZIP Rémitialiser les filres

Contenu Reinitiakiser les filtres

Guide pédagogique et conigés

[ — B 2 = wManveinumenque sive

Vidéos

=> Vue depuis le Manuel Numérique « éléves » ou ceux-ci pourront activer
le code que vous leur aurez communiqué, en cliquant sur la clé dans la
barre supérieure du Manuel Numérique.

= (B)r R b Z @& R/ -
Code - Actimath a l'infini 1 - Cahier d'activités
Q Entrez le code que vous avez requ ici. Il peut s'agir d'un code pour rejoindre
un groupe ou d'un code pour afficher les réponses disponibles.
- Code: Ajouter le code
&
I'd
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3. ACTIVATION DE UDIDDIT (ELEVES)

3.1. Comment s’inscrire a Udiddit ?

La procédure est identique a celle de I'inscription pour les enseignants (cf.
p. 6).

3.2 Comment activer le matériel d’une méthode ?

=» Une fois connecté a Udiddit, cliquez sur « + Ajouter la méthode ».

=» Une page « my vanin » s’ouvre, cliquez sur « Activer la méthode ».

~/ my vanin Mesméthodes  Paramatres °

Mes méthodes
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=> Un code d’activation est déja imprimé dans le livre-cahier ou cahier
d'exercices de I’éleve : ce dernier peut sans attendre ajouter son code dans le
champ vide. Le code n’est pas sensible a la casse. |l clique ensuite sur

« Activer ».

Ajouter une méthode X

Introduisez le code d'activation de la méthode.

VIXXXXXXXXXXXX@

Avez-vous besoin d'aide ?

* Vous trouverez le code d'activation de la méthode sur la page * Un code d'activation débute par ¥l ou VN, comporte 14, 16 ou 17 caractéres et est une
colophon (page 2) de votre livre-cahier, cahier ou manuel. combinaison de lettres et de chiffres. Il n'est pas sensible aux majuscules.

e Un code d'activation débute par VI ou VN * Le numéro ISBN de votre ouvrage n'est pas un code d'activation.

Plus d'infos 7 Cliquez ici.

Annuler Activer

v vanin
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3.3 Comment I'éléve se relie-t-il a son groupe/sa

classe ?

= L’éleve clique sur « Parametres » sur sa page d’accueil et également sur
la page « my vanin » qui s’ouvre ensuite. /

m Il Plenécran @ Aide 6 Chloé Saitout &g Parame 9 oe

’ - C l ' \! * 3 v
a
o De"’?'a’s' : » Evaluations > Commentaires > Messages »

Votre bibliothéque

1 4

~ My vanin Mesméthodes  Paraméires e

Paramétres

Informations personnelles Ecole Licences

ECOLES LIEES

Vous n'étes pas encore lié(e) a une école.
Les écoles vous vous liez app: ici.

= Dans la partie « Ecole », il clique sur « + Se lier a I’école ».

= || choisit « Se lier en tant qu’éléve ».
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v My vanin

Mes méthodes Parametres
Se lier a une école

En vous liant & votre école, vous pourrez utiliser pleinement les fonctionnalités de Udiddit.

Je suis un éleve.

Je suis un professeur.
q Tu peux te lier a ton école en ﬁ Vous pouvez vous lier a votre école
' introduisant le code de liaison - en introduisant votre adresse e-mail
composé de 6 caractéres recu de ton ou le code de liaison composé de 13

professeur.

caracteres recu du coordinateur TICE
de votre ecole.

Se lier en tant qu'éléve Se lier en tant que professeur

Passer cette étape

Vous pouvez toujours vous lier a votre école plus tard.

= || peut entrer le code de liaison que vous lui avez communiqué lorsque

vous avez créé vos groupes ou vos classes. En introduisant ce code de
liaison, il sera également lié a son école.

Se lier en tant qu'éléve

Introduisez votre code de liaison.

Le code de liaison est un code composé de 6 caractéres qui t'est fourni par ton professeur.

Annuler
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4. QUE TROUVE-T-ON SUR UDIDDIT ?

4.1. Matériel de cours

o

Matériel de cours Devoirs Evaluations Résultats Y
=

Manuel numérique

Pour les éléeves

Selon les collections utilisées, les éleves ont accés a des compléments tels
que les pistes audio et les vidéos, des listes de vocabulaire, des animations
Cabri (Actimath a l'infini), etc. C'est également dans cette partie qu'ils
trouveront leur Manuel Numérique (cf. p. 19).

L’enseignant a acces a tout le matériel de cours de |'éleve, mais il retrouve
également, selon la collection qu’il utilise :

e des exercices complémentaires ;

e des outils de planification ;

e des évaluations prétes a étre données aux éleves ;

e des listes de vocabulaire ;

e des documents proposés en téléchargement (qui peuvent aussi étre
intégrés dans le Manuel Numérique) ;

v vanin
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4.1.1 Lesdocuments
A. Rechercher un document

Les nombreux documents sont soigneusement rangés dans chaque rubrique et
sous-rubrique de la méthode utilisée (via le sommaire dans la colonne de

gauche). En cliquant sur I'une d’entre elles, vous retrouverez instantanément
tout le matériel qui y est associé.

Vous pouvez rechercher un document de différentes manieres :

1. soit en sélectionnant un filtre sur le type de document ;
2. soit en sélectionnant la provenance du document ;
3. soit en recherchant le document sur la base de son nom.

m 3 Mathematiques
- Actimath 3 Finfini 1 NE

Matériel de cours  Devoirs  Evaluations Résultats .+ Manuel numérique
-

Documents
qJ

+ Ajouter un fichi

. ©

B. Partager du matériel de cours avec vos éleves

Chaque support pédagogique est composé de son nom, surmonté de deux

icones : a gauche, le type de fichier (audio, vidéo, PDF, etc.) et a droite, le
destinataire.

v vanin
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8. Egalement visible par les étudiants

8x Uniquement visible par les enseignants

Pour le matériel uniquement visible par les enseignants, vous avez la
possibilité de le partager facilement avec vos éleves. Cliquez sur le
bouton de partage <

Un écran s’ouvre alors et vous pouvez indiquer les classes ou les
éleves avec qui vous désirez effectuer le partage.

Par la suite, vous pouvez modifier votre sélection et décider de rendre
le document a nouveau invisible pour les éléves.

Partager le matériel de cours avec les éléves x

Sélectionnez d'abord votre classe, puis sélectionnez tous les éléves avec lesquels vous souhaitez partager ce matériel de cours
Sélectionnez votre école 23
Ajouter tous les éleves de cette classe

Editions VAN IN v
r Bauduin, Julie -
Sélectionnez votre classe

Nouvelle ciasse 1A v

Partagé avec...

Vous pouvez voir ici tous les éléves qui ont accés a ce matériel de
cours. Vous pouvez supprimer des éléves individuellement ou tous
les éléves a la fois. Cliquez sur «Confirmer» pour enregistrer vos
modifications.



C. Ajouter votre matériel de cours

=» Udiddit vous permet d’ajouter vos propres documents et surtout de

les partager avec vos éleves !

A Cette option est uniquement possible pour les professeurs liés a leur

école et a leurs éleves.

e |l peut s’agir de fichiers audio, PDF, Word, Excel PowerPoint, de
vidéos, d’'images, mais également d’un lien vers un site Internet.

e La taille maximale est de 150 MB par fichier.

e Dix fichiers maximum peuvent étre ajoutés en une seule fois.

e Chaque compte Udiddit a une taille maximale de 1 GB pour les

fichiers propres.

Documents + Ajouter un lien Internet =+ Ajouter un fichier

Matériel de cours Van In Mon matériel de cours Réipitialiser les filtres

Hyperlien Vidéo Fichier ZIP

Etici

=» Pour ajouter un fichier, sélectionnez le chapitre qui y est associé et

ajoutez votre document.

= || est demandé de cocher la déclaration selon laquelle ce document

est libre de droit.

= || est possible de renommer le document ou de le supprimer si ce
n’est pas le bon fichier.

=» Vous terminez en cliquant sur « Transférer ».

v vanin
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Ajouter du matériel de cours - Transférer des fichiers x

Choisir un chapitre Sélectionnez les fichiers (que vous i érer) sur votre ou faites-les glisser dans la zone ci-
dessous.
Contenu Une fois les fichiers téléchargés, vous pouvez choisir de les partager ou non avec vos étudiants
Guide pédagogique et corrigés Attention:
Documents généraux « Vous pouvez transférer uniguement des fichiers de types suivants: audio, vidéo, pdf, images, Microsoft Office (Word, Excel
Powerpoint)
Vidéos « La taille maximale est de 150MB par fichier
« Vous pouvez transférer un maximum de 10 fichiers en une seule fois
Chapitre 0 - Rappels « Votre compte Udiddit a une taille maximale de 1GB pour vos propres fichiers

Chapitre 1 - Calcul mental
Chapitre 2 - Diviseurs et multiples

Chapitre 3 - Traitement de données Glissez votre (vos) fichiers ici ou... | Choisissez votre (vos) fichierts)
et pourcentages

Chapitre 4 - Addition et soustraction
avec les nombres entiers

Chapitre 5 - Transformations du plan
Chapitre 6 - Figures planes
Chapitre 7 - Solides

Chapitre 8 - Opérations avec les
nombres entiers

Chapitre 9 - Calcul littéral

Chapitre 10 - Retour aux
transformations du plan

Chapitre 11 - Proportionnalité

Chapitre 12 - Fractions et nombres
décimaux

Capacité dimport

Capacité utilisée: 302K8 / 1GB (1%)

Annuler

Nom du fichier Nom du matériel de cours Type Taille

Sésame.png 5é S a 309KB o IV 4

Je confirme que tous les fichiers transféres sont libres de droit

= Un sigle « V' » vert montre que le document a bien été ajouté.

=» Une fois que vous avez sélectionné votre propre matériel de cours
(comme indiqué précédemment), vous avez la possibilité, pour chaque
document que vous avez ajouté, de :

e partager un document <
e modifier un document &‘
e supprimer un document m
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4.1.2 Les exercices

=» Vous retrouverez les exercices dans la rubrique « Matériel de cours »,
associés a chaque partie du sommaire. L’éléve peut s’exercer librement,
selon son propre niveau et a son propre rythme (veuillez noter que toutes
les collections ne disposent pas d’exercices interactifs).

W =1 Plein écran @ Aide Julie Bauduin ﬁ- Parametres a Déconnexion

Mathématiques

e |
) . X Matériel de cours Devoirs Evaluations Résultats e Manuel numérique
Actimath a I'infini 1 NE EE
-
Rechercher :
Q| @ Exercices
Contenu Reéinitialiser les filtres | Actimath Infini - 1° annee = | ‘ Tous les sous-domaines o ‘ ‘ Tous les chapitres . Réinitialiser les filtres

Guide pédagoegique et corrigés

Documents généraux N
—-—00101-— Utiliser Ia table de multiplication par 2

Vidéos

Chapitre 0 - Rappels

Chapitre 1 - Calcul mental

-———00102-—- Utiliser la table de multiplication par 3

--—00103-—- Utiliser Ia table de multiplication par 4

Chapitre 2 - Diviseurs et multiples -———00104-—- Utiliser la table de multiplication par 5

© 0 00

Chapitre 3 - Traitement de données et
pourcentages

-----00105-~-- Utiliser Ia table de multiplication par &

Chapitre 4 - Addition et soustraction avee les -—-——00106-—- Utiliser la table de multiplication par 7

nombres entiers
--—-00107-—- Utiliser Ia table de multiplication par 8
Chapitre 5 - Transformations du plan

-——00108-—- Utiliser la table de multiplication par 9

© 0

Chapitre 6 - Figures planes

A. Fonction de recherche

= || existe trois fagcons de rechercher des exercices :

1. via une recherche par mots-clés ;
2. via une recherche par la structure de I'ouvrage ;
3. via une recherche par contenu.

Rechercher :

Y @ Exercices

o Tous les domaines
Contenu Réinitialiser itre:

00106-- -ation par 7

[>]
Vidéos ° 01103
o

Guide pédagogique et corrigés

Document ts généraux

facteur en une somme/différence
Chapitre 0 - Rappels

-00103-- Utiliser la table de multiplication par 4
Chapitre 1 - Calcul mental

..... 00102--— Utiliser la table de multiplication par 3

Chapitre 2 - Divise:

Chapitre 3 - Traitement de données et pourcentages &=\ Likesialinkle te MUBokcatcdpar 2

Chapitre 4 - Addition et soustraction avec les nombres
entiers

Chapitre 5 - Transformations du plan
Chapitre 6 - Figures planes

---—00104--— Utiliser la table de multiplication par 5

rrrrr 00105-— Utiliser la table de multiplication par 6

© 0000

01201-— Cocher l'opération prioritaire (sommelproduit)

\
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B. Trois niveaux de difficulté

\DJﬁ

=» Pour certaines collections, les séries d’exercices comportent trois
niveaux différents. Selon le déroulement des exercices, |I'éléve se verra
proposer des exercices plus difficiles ou plus faciles. Le niveau de
I’exercice est indiqué par les astérisques dans le coin supérieur gauche.
L’éleve commence une série d’exercices au niveau intermédiaire « deux
étoiles ».

=> Si les réponses sont correctes ou fausses, il augmente ou diminue d'un
niveau (en passant a trois étoiles ou a une étoile).

C. Fonctionnement des exercices

=> De maniere générale, I'éleve recoit deux essais pour chaque exercice.
Découvrez ci-dessous la signification des différentes couleurs utilisées :

e vert:bonne réponse;
e orange : bonne réponse au deuxieme essai ;
e rouge : mauvaise réponse (apres deux essais infructueux).

0 ez § P . ot o Py
s
EREEEEREEEEAE
3 15 IS5 I
 DEEEEEEDRER
CHRGGHEERE B
990 000 ot o

=> Au bas de I"écran, |'éleve peut suivre sa progression. Une fois qu’une
série d’exercices est terminée, I’éléve a trois options : recommencer la
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méme série d’exercices, entamer une nouvelle série sur le méme sujet
ou retourner a la vue d’ensemble.

Lorsque le niveau des exercices diminue, |'éleve peut recevoir de
I"aide sous forme de rappel d’'un point de théorie ou une vidéo
d’instruction.

- o
i R -
(]

Les résultats des exercices de Udiddit se trouvent dans le module
« Résultats ». Vous pouvez également donner un feed-back personnel a
vos éleves. Pour en savoir plus a ce sujet, retrouvez les informations en
page 43.

Matériel de cours Devoirs Evaluations Résultats f» ¢ Manuel numérique
&7

Un devoir est un ensemble d’activités que les éleves doivent effectuer
(veuillez noter qu'il n'est possible d'attribuer des devoirs que si des
exercices sont disponibles pour la collection). Il peut se composer d’une ou
de plusieurs série(s) d’exercices choisie(s) par vos soins, de matériel de
cours et d’activités BookWidgets (si vous disposez d’une licence active a la
solution BookWidgets).
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Un devoir peut étre assigné a toute la classe, a un groupe d’éléves ou a un
seul éleéve. Vous pouvez définir une date de début et une date de fin. Le
devoir apparaitra dans le tableau de bord de I’éléve a |la date de début du
devoir. Attention : ce module n'est disponible que lorsque I'éleve et le
professeur sont liés (voir p. 18).

4.2.1 Etape 1 : créer un devoir

Cliquez sur « Nouveau devoir ».

Mathématiques . £ . . -
Actimath a Finfini 1 NE Matériel de cours Devoirs Evaluations Résultats LW Manuel numérique

Mathématiques: Actimath 3 l'infini 1 NE: Devoir n*1 Nouveau devoir - Retour

Titre"
Devoir n°1
Chapitre’ Paragraphe

Chapitre 4 - Addition et soustraction avec les nombres entiers

Blocs dexercices’

Devoirs planifiés.

Précisez les caractéristiques de votre devoir : donnez-lui un titre et

sélectionnez le chapitre (et le paragraphe) dans le(s)quel(s) vous choisissez
la série d’exercices.

4.2.2 Etape 2 : ajouter un exercice, du matériel de cours ou une
activité BookWidgets

Pour composer votre devoir, vous avez la possibilité d’assembler des
exercices et du matériel de cours proposés sur Udiddit. Vous pouvez
organiser ces éléments comme bon vous semble. Vous pouvez par exemple
demander a vos éleves de lire un document ou de regarder une vidéo avant
de réaliser une série d’exercices.
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=» Si vous disposez d’une licence active a la solution BookWidgets, vous
pouvez également intégrer dans votre devoir des activités BookWidgets
issues de votre session BookWidgets.

=» Cliquez sur le bouton « + » et choisissez « Ajouter un bloc d’exercices »,
« Ajouter du matériel de cours » ou « Ajouter un BookWidgets » :

Créer un devoir

Titre"
Chapitre”

Blocs d'exercices”

Ajouter un bloc d'exercices
Ajouter du matériel de cours
Ajouter un BookWidgets

Sauvegarde Annuler Apergu Planifier

=» Si vous voulez ajouter un bloc d’exercices, sélectionnez le chapitre et
choisissez le ou les bloc(s) d’exercices (en cliquant sur ceux-ci I'un apres

I"autre).

=» Si vous voulez ajouter du matériel de cours, sélectionnez le chapitre et
choisissez le ou les matériel(s) de cours (en cliquant sur ceux-ci I'un apres

I"autre).

w vanin —
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Ajouter du matériel de cours x

Rechercher :

Y

Reéinitialiser les filtres

Ch 1/01 - Priorités des opérations sans parenthéses

Ch 1/02 - Priorités des opérations avec un calcul entre
parenthéses

€ontond Ch 1/03 - Priorités des opérations avec plusieurs calculs entre
F E parenthéses

Guide pédagogique et corrigés
Ch 10/01 - Construire L'image d'un point par un symétrie

m éné
Documents généraux orthogonale

Vidéos
Ch 10/02 - Construire l'image d'un point par une translation
Chapitre 0 - Rappels
Ch 10/03 - Construire l'image d'un point par une symétrie
Chapitre 1 - Calcul mental centrale
Chapitre 2 - Diviseurs et
multiples

Ch 11/01 - Déterminer une valeur de la deuxieme grandeur (y)

Chapitre 3 - Traitement de Ch 11/02 - Déterminer une valeur de la premiére grandeur (x)

données et pourcentages

Ch 11/03 - Grandeurs directement proportionnelles
Chapitre 4 - Addition et =

Ajouter du matériel de cours ~ Annuler

=» Si vous voulez ajouter une activité BookWidgets, cliquez sur « Ajouter un
BookWidgets ».

AN

v vanin

Attention :

O

La premiére fois que vous sélectionnez cette option, une fenétre BookWidgets vous
invite a vous identifier sur votre compte BookWidgets. Introduisez vos données
d’acces BookWidgets et cliquez sur « Associer un compte BookWidgets existant ».
Vous verrez apparaitre dans la fenétre la liste de vos exercices BookWidgets
préalablement créés. Cette étape de liaison ne doit étre effectuée qu’une seule fois.
La liaison reste active pour les devoirs suivants.

Si vous ne disposez pas d’'un compte BookWidgets, vous pouvez créer un compte en
sélectionnant « Créer un compte BookWidgets ». BookWidgets vous permet de tester
sa solution gratuitement pendant une période de 30 jours.

Enregistrer le compte

i1 iy a pas encore de compte BockWidgets pour vous.

Saisissez une adresse e-mail valide pour enregistrer un compte
t des mises & jour sur BookWidgets
otre LAIS. Les droits
Je ne suis pas un robot

Créer un compte BookWidgets

Associer a un compte BookWidgets existant
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Vous bénéficiez actuellement dfun essai gratul de 30 jours

=» Vous pouvez dong, a loisir, faire succéder les blocs d’exercices, le
matériel de cours et les activités BookWidgets afin de composer votre
devoir. N'oubliez pas de sauvegarder le devoir en fin de création.

Créer un devoir

Chapitre”

Chapitre 1 - Calcul mental

Blocs d'exercices’

@ i @ o @ in} @
—01101— ——01206-—- Calculer

Ch 1/01 - Priorités des Décomposer le premier en appliquant les régles

opérations sans facteur en une somme de priorité

parenthéses (rem.) (produit/'somme entre Sésame

naranthacac)
n Vidéo 10 Exercices 10 Exercices a Image
Sauvegarder  Annuler Apercu Planifier

4.2.3 Etape 3 : planifier le devoir

=» Lorsque vous désirez planifier le devoir :

e déterminez a qui s’adresse le devoir (I'école, la classe, le/les
éléve(s)) ;

e déterminez |la date de début et la date de fin du devoir ;

v vanin
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e pour terminer, cliquez sur « Programmer ».

Plannifier un devoir x
Sélectionnez votre école Editions VAN IN | Nouvelle classe 1A
DE: 18/2/2022 | A: 4/312022
Editions VAN IN v

£) Tous les éléves
Sélectionnez votre classe

Nouvelle classe 1A v

Sélectionnez votre (vos)
éleve(s)

Tous les éléves

Bauduin, Julie
Dauby, Sarah
Dupont,

Stephanie v

Date de début

18/02/2022 =

Date de fin

04/03/2022 &

Annuler  Programmer

Le devoir a été planifié avec succes. Les
eleves pourront commencer le devoir
des la date de début.

=» Votre devoir planifié se trouve maintenant dans l'onglet « Devoirs actifs
et partagés ». Cliquez sur l'icone bleue a co6té d’un devoir si vous voulez le
modifier ou changer I’horaire. Utilisez le filtre sur le c6té gauche de votre
écran pour faciliter le fonctionnement.

. 9

”
P Ici

Date 6 finjusaquau

v vanin
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4.2.4 Etape 4 : les éléves font leur devoir

= Lorsqu’un éléve se connecte, il voit sur sa page d’accueil Udiddit le
nombre de devoirs qu’il doit effectuer :

m i Pleinécran @ Aide @ Chloé Saitout $£¥ Paramétres 8 Déconnexion

Devoirs
1 programmeée(s|

= Les devoirs sont répertoriés par ordre de date de fin. La tache qui doit
d’abord étre terminée se trouve en haut de la page. L'étudiant commence
en cliguant sur le bouton « Débuter » a droite.

m Devoir n°1

Actimath a l'infini 1 NE
Chapitre 1 - Calcul mental

Tu trouveras ci-dessous un apercu du devoir.

Tu dois réaliser ce devoir dans I'ordre dans lequel il a été créé par ton professeur. Le matériel pédagogique peut cependant étre consulté a tout moment.

O [ ch 1101 - Priorités des opérations sans parenthéses
@ --—---01101—- Décomposer le premier facteur en une somme (rem.) (10 Exercices)

() -—-01206—- Calculer en appliquant les régles de priorité (produit'somme entre parenthéses) (10 Exercices)

a Sésame

4.2.5 Etape 5 : voir les résultats des devoirs

= Les résultats des devoirs dans Udiddit se trouvent dans le module
« Résultats ». Vous pouvez également donner un feed-back personnel a vos

50



étudiants pour chaque devoir. Pour en savoir plus a ce sujet, lisez ce
manuel en page 43.

Matériel de cours Devoirs Evaluations Résultats . Manuel numérique
£

4.3.1 Evaluations papier

Elles sont disponibles pour certaines collections en format imprimable,
en Word pour vos éventuelles adaptations et en PDF pour une utilisation
immeédiate. Vous disposez également de certains corrigés des évaluations !

4.3.2 Evaluations en ligne

Ces évaluations sont disponibles uniguement pour certaines méthodes.

Des icones indiquent aux professeurs s’il s’agit d’une évaluation
numeérique (logo « écran ») ou folio (logo « feuille de papier »).

Si une évaluation peut étre imprimée, I'enseignant verra apparaitre un

logo « imprimante ». S’il est impossible d’imprimer I’évaluation, aucune
icone n’apparait.
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Titre

Evaluations du chapitre 06 - Figures planes

Evaluations du chapitre 01

Evaluations du chapitre 02 - Diviseurs et multiples

Evaluations du chapitre 03 - Traitement de données et pourcentages

Evaluations du chapitre 04 - Addition et soustraction avec les nombres entiers

Evaluations du chapitre 05 - Transformations du plan

Evaluations du chapitre 07 - Solides

Evaluations du chapitre 08 - Opérations avec les nombres entiers

Evaluations du chapitre 09 - Calcul littéral

Auteur

<
o
m

- Calcul mental

@
<

EVALUATIONS PAR CHAPITRE

EVALUATIONS PAR CHAPITRE

EVALUATIONS PAR CHAPITRE

EVALUATIONS PAR CHAPITRE

EVALUATIONS PAR CHAPITRE

EVALUATIONS PAR CHAPITRE

EVALUATIONS PAR CHAPITRE

EVALUATIONS PAR CHAPITRE

(e =B = A =B e R e R e I
CES] € kS S Sl S

EVALUATIONS PAR CHAPITRE

®® 000006 0
gooooooon

Imprimable

4.

Matériel de cours

4.Résultats

Devoirs Evaluations Résultats

-
u Manuel numérique

=

Résultats des évaluations

Mathématiques

é t:
Actimath  linfini 1 NE Résultats

Matériel de cours Devoirs Evaluations

Résultats des devoirs Résultats des exercices

x Manuel numérique

4.4.1 Résultats des évaluations et des devoirs

=» Visualisez 'avancement des devoirs assignés a vos éléves !

=» Statut : vous pouvez voir ici le statut du devoir :

Non planifie: Le devoir n'a pas été planifié pour cet éleve.
Non débuté: L'éleve n'a pas encore débuté le devoir.
Non réalisé: L'éléve n'a pas réalisé le devoir.

Non terminé: L'éléve a commencé le devoir mais ne I'a pas terminé a temps.

Terminé: L'éleve a terminé le devoir.

En cours: L'éléve travaille sur le devoir ou a mis le devoir en pause.

v vanin
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Devoir n°1

Pour analyser les résultats du devoir, cliquez sur son nom :

Date: 04/03/2022

Bauduin, Julie

En cours

Dauby, Sarah

Non di

Devoir n°1
04/03/2022
Bauduin, Julie En cours
Dauby, Sarah Non débuté
Dupont, Stephanie Non débuté
Feedback
Nombre total
. Correct au 2e
d'exercices Correct Incorrect
essai
dans le devoir
© O e
20 0 0 0 @ (]
i 20 0 0 0 ® o
Pupont, Stephanie 20 0 0 0 o o

Exercices : vous pouvez voir ici le nombre total d’exercices effectués
pour les devoirs et vous avez une vue d’ensemble des réponses
correctes et incorrectes, ainsi que des réponses qui ont nécessité
deux essais.

@ . cliquez ici pour voir tous les exercices de |'éleve en détail. Vous

verrez le méme écran que dans les résultats de |'exercice avec la
date, le niveau atteint et toutes les réponses de |'exercice.

>~ cliquez ici pour donner un feed-back a I’éléve. L’étudiant recoit
une notification dans son compte. Attention : I'éleve ne peut ni

répondre ni envoyer de message spontané a son enseignant.

4.4.2 Résultats des exercices

Vous verrez ici quels éléves se sont exercés et combien de séquences

d’entrainement ils ont réalisées de fagcon autonome. Utilisez les filtres sur

le c6té gauche pour choisir votre classe, les étudiants et la période. Vous

v vanin

Retour



souhaitez plus de détails sur un étudiant ? Cliquez sur son nom et regardez
les détails de la série d’entrainement.

m Il Pleinioran @ Aide Chioé Saitout &% Paramétres g Déconnexion
i
Néerlandais

Matériel de cours  Devoirs  Evaluations  Résultats
Tandem Brio 1

Résultate des évaluations  Résultats des devoirs | Résultats des exercices

Aug 15,2022 Rit 1 Y

Aug 18,2022 Rit 1 .

e Date :indique la date a laquelle la série d’exercices a été effectuée.

e Chapitre : indique le chapitre auquel appartient la séquence d’exercices.

e Réussi: indique dans quelle mesure I'éléve a bien réalisé la séquence
d’exercices.

e Le pouce levé indique que la compétence visée par la série est acquise.

e Niveau le plus exercé : indigue a quel niveau I’étudiant pratiquait le plus.

e Durée : indique combien de temps la série d’exercices a duré.

e @ .icivous pouvez voir les réponses de I'éleve a la série d’exercices. Si
la séquence d’exercices est aplatie en gris, I'éléve ne I'a pas encore
terminée.

o cliquez ici pour donner un feed-back a I’éleve. L’étudiant recoit une
notification dans son compte. Attention : I'éleve ne peut ni répondre ni
envoyer de message spontané a son enseignant.
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B. MODE D’EMPLOI DU MANUEL

NUMERIQUE

1. MATERIEL NECESSAIRE POUR
TRAVAILLER AVEC LE MANUEL
NUMERIQUE

Pour travailler avec le Manuel Numérique en classe, vous avez besoin d’un :

ordinateur fixe ou portable

Tableau Blanc projecteur et un simple
Interactif (TBI) support de projection
pour une utilisation optimale de toutes par exemple, une toile de projection,
les fonctionnalités et des avantages du voire un simple mur blanc. Dans ce cas,
Manuel Numérique les fonctionnalités tactiles du TBI sont

remplacées par la souris de |'ordinateur.
Notez que pour bénéficier pleinement
de la qualité des sons intégrés aux
Manuels Numériques, il faut prévoir des
haut-parleurs pour votre ordinateur.
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2. UTILISATION DE LA VERSION EN
LIGNE OU INSTALLEE

Deux versions du Manuel Numérique sont disponibles :

La version en ligne est utilisée via la plateforme Udiddit. Une connexion
Internet est nécessaire. Dans ce cas, toutes vos annotations s’enregistrent
automatiquement.

La version installée (hors ligne) est utilisée via I'application Kiosque. Elle
permet une utilisation en classe sans aucune connexion Internet. Dans ce cas,
vos annotations s’enregistrent localement sur votre ordinateur. Vous devrez
vous connecter pour permettre la synchronisation des données entre la version
installée et la version en ligne. Cela vous permettra d’utiliser la version en ligne
depuis n‘importe quel ordinateur sans perdre vos annotations.

A une connexion Internet est nécessaire pour télécharger votre
Manuel Numérique la premiere fois, ainsi que les mises a jour
éventuelles par la suite.

3. TRAVAILLER SANS INTERNET AVEC
VOTRE MANUEL NUMERIQUE

Pour que vous puissiez travailler sans connexion Internet
avec vos Manuels Numériques, nous avons créé I'application
VAN IN Kiosque. Voici la procédure d’installation pour
profiter pleinement de cette application.
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3.1 Installation sur Windows

La procédure d’installation suivante est valable pour le systeme
d’exploitation Windows 10.

Téléchargez la version de I'application VAN IN Kiosque sur le Microsoft

Store :
M ® U o]
6 Home Geewyy Oversmeent  Podeonity  Desh D pechenter B
VAN IN kiosque =
Utgeweny VAM IN ¢ [aucation » Lavves ot sobencs O tera

k‘ @ Petsye

n wtlamnt notre appbcaton VAN I Losque vOus Boaawd conmelter dang votey
BlAohdgue ket manues wolsrel Ses 6300rS VAN IN Que vius el &l e
o achache be

r "o
F J
)

-

-y

Cliquez sur le bouton « Obtenir » pour télécharger I'application :

M e Woo

= MHome Geewng [rteamment  Podecnity  Desh Dtehenter B 4

’ Toechargomens e WA IN oosgue | TRAT Mo s W01 Mo

ttarss phn T wtwmations 4.4 dus Wi iargeewty phos randed 245 Mg

VAN IN kiosque

Ukigewery VAM I+ Thucation » Livies ot sebe

K. AR

0 utiadnt aotre Sopheaton VAN IN tedue. vout Sduves conmulier dand vobe
BEACrhdgIe Wt METLA ICOLRE Ses AITCNE VAN IN Gl 1Ous 2vR] AT B
o 30N e

Home Geewy Dvesnmest  Prodocity  Desh D pechenter B

Q ——

VAN IN kiosque

Ligeweny VAN IN & (dum

k_‘ T Petage

N et none pPECHmOn VN IN LICAQue. VOUE SCRAWT COnmelte dang votw
BLACINGUe et e wolees Sen S00rs VAN IN Gue vius Ives sy
wwwa IGa te

g-

e e
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- Connectez-vous avec vos identifiants Udiddit :

Connexion

Vous découvrez Udiddit pour la premiére fois?
Vous n'avez pas utilisé Udiddit 'année scolaire derniére?
Cliquez ci-contre sur « Inscription » et créez votre compte Udiddit

« Si vous di d'un compte gle,
vous identifier directement I aide des données de connexion liées a ce compte.
Sélectionnez, dans ce cas, k& bouton sounaité.

* Sivous Google, vous.
pouvez créer votre compte UIdait 3 aide de votre adresse e-mail, du mot de passe
e votre choix et pr nom é:

pro— Votre compte en ciquant sur le lien Gue NoUS Vous enverrons par e-mail (noubliez
pas de controler votre bode « courrier Indésirable » i cet e-mail ne vous parvient

pas) Vous aurez accés & Udiddit une fofs cette confirmation effectuée.

Mot de passe oublié ?
Cette courte vidéo vous monire comment créer un nouveau compte Udiddit

Vous avez déja un compte Udiddit?

s MsCIivant, vous accaplez 108 Condiions et
notve polliue de consdentiaité

Cliquez ci-contre sur « Connexion » et identifiez-vous,
Vous souhaitez en savoir plus concernant Udiddit?

CONNEXION
Consultez notre page d'information

- Vous arrivez sur la page d’accueil de I'application VAN IN Kiosque :

Filtser bes iy, Q
Dernieres consultations

m ok o n
— "
qQandem Tandem brio 1 NE
hocaadt : oe . MN Lwb A
Toutes les matsdees ~
Anglars

Francais

Mathématique

Anglars

Néeriandais - LM

N E E

Frangals

Masguer l=s hees archeds

'mnw t -0
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La procédure d’installation ci-dessous est valable pour le systéeme
d’exploitation suivant :

e sur Mac : 0OS 10.9 (et versions ultérieures) ;

e sur tablettes Apple : 10S 11.0 (et versions ultérieures).

Téléchargez la version de I'application VAN IN Kiosque sur I’App Store.

Cliquez sur le lien de téléchargement :

® m VAN IN ldosque

Ouvrez I'application désormais installée :

VAN IN kiosque

(@ |
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- Connectez-vous avec vos identifiants Udiddit :

Vous découvrez Udiddit pour la premiére fois?
Vous n'avez pas utilisé Udiddit I'année scolaire derniére?

o

. si vous pouvez

Sélectionnez. dans ce cas, ke bouton sounaité
sl

.  vous
pouvez créer votre comple Udiddit a faide de votre adresse e-mail, du mot de passe.

pas de « ndésiratle » vous parvient
pas). Vous aurez accés a Udiddk une fofs cette confirmation effectuée.

Mot de passe oublié 7

et vous sccaplez 105 condions o Vous avez déja un compte Udiddit?
Lok lemnoctedivnican Cliquez i contre sur « Connexion » et entifez-vous
Vous souhaitez en savoir plus concemant Udiddit?
CONNEXION
Consultez notre page d'information

- Vous arrivez sur la page d’accueil de I'application VAN IN Kiosque :

Fitrer los ey, Q

Dernieres consultations
" G ey n

emsrsEEce—Y o
Yandem Tandem brio 1 NE
hiesiz; : MN Lwb A

o
Toutes les matstres ’ '
Anglas uy

Franqais
Mathématique
Néeriandais - IM1

Scrences

Francals
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4. FONCTIONNEMENT ET
FONCTIONNALITES DU MANUEL
NUMERIQUE

4.1 Comment naviguer dans votre Manuel
Numérique ?
Les fonctionnalités d’affichage et de navigation (1) se trouvent
principalement dans la barre supérieure de votre Manuel Numérique

(elles seront détaillées ci-dessous).

La navigation (2) de page en page se trouve tout en bas de I'écran.

|:> Kiosque = (jB)v R O z @ @

wwwww

4 132 sur365 »
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*- R @

2

=

Kiosque

[}
w

Vue globale des fonctionnalités :

Menu d’apercu : pour avoir une vue sur les ajouts de votre
Manuel Numérigue, cliquez sur cette icOne.

N

jo)

Ajouter un code pour rejoindre un groupe ou un code pour
afficher les réponses disponibles

.
T

Faire une recherche par mots-clés

n Table des matieres avec différents modes de présentation et
apercus des signets que vous avez placés

Apergu de tous les documents et médias existants dans le
manuel

Apercu et partage de vos annotations personnelles

Faire apparaitre dans votre Manuel Numérique les jeux

(B )w . ..
J d’annotations que vous avez créés

m Cliquer sur I'icone pour marquer la page d’un signet (idem
pour supprimer le signet). Vous pourrez ainsi naviguer en
toute facilité entre les pages que vous avez marquées et
ensuite retrouver facilement tous vos signets dans le menu

d’apercu =

en cliquant sur la table des matieres, et ensuite I'onglet A .

Partager des annotations de la page en cours
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4.3 Comment partager des annotations avec vos
éleves ?

Il existe plusieurs possibilités pour partager vos enrichissements personnels
avec vos éleves.

Via l'icone :

En cliguant sur cette icone, vous faites apparaitre les pages ou vous avez ajouté
des annotations. Vous pouvez partager les annotations personnelles de |la page
en cours, d’une sélection de pages bien précise, ou partager toutes les
annotations que vous avez ajoutées dans votre Manuel Numérique.

!

Kiosque = B ] )
» Mes annotations - Actimath a I'infini 1 - Cahier d'activités
Q Page ¥ Annotations de la page 18 - 19 ﬁ
= Note d'Informatio i
5.3 = Note d'information [l
Partager des annotations
= N'oubliez pas de vérifier vos calculs au fur et & _
16-17 N A ) @® Seulement cette page
mesure avant d'arriver a la solution finale ! d'annotations
O Toutes les pages d'annotations
18-19 * du livre
R Pages d'annotations de la page 18 : aucune an... O Une sélection de pages
30-31
Pages d'annotations de la page 19 : aucune an...
134-135 Supprimer tout le monde
250 - 251 Partager avec quelqu'un

i |

Via l'icone :
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>

®)
2

£

Kiosque = iB)w N

Annotations de la page 18- 19

(E:]

Partager des annotations

()

@® Seulement cette page

N'oubliez pas de vérifier vos calculs au fur et a mesure avant d'arriver a la

O Toutes les annotations du livre
solution finale !

O Une sélection de pages

Supprimer tout le monde

Partager avec quelqu'un

Vous pouvez partager les annotations personnelles de la page en cours, d’une
sélection de pages bien précise, ou partager toutes les annotations que vous
avez ajoutées dans votre Manuel Numérique.

4.4 Fonctionnalités de la barre supérieure a
droite

Kiosque = Bl H )] E @

§C)

Vue globale des fonctionnalités :

Afficher et ajouter des pages vierges pour

o
| 4 annoter
Afficher le corrigé des réponses aux exercices.
O Plusieurs options sont disponibles (explications
=r== détaillées ci-dessous). Si I'icOne est grisée, cela
e

signifie qu’il n’y a pas de corrigé disponible
pour cette collection.

Zoom pour agrandir ou réduire

Le dernier bouton a droite propose plusieurs
I fonctionnalités d’affichage et de gestion de vos
enrichissements personnels dans le Manuel
Numérique (explications détaillées ci-dessous).

Affichage en plein écran
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Différents modes de visualisation des pages

T Plein écran

e Gérer les annotations que vous ajoutez

4 Gestion des séries d'annotations | Gérer les pieces jointes que vous ajoutez

@ Gestion des piéces jointes Copier le lien de la page

% Copier lelien vers la page Activer le mode TBI pour faire descendre la

#J Mode tableau blanc interactif barre supérieure dans le bas de I’écran et
accéder facilement aux différentes
fonctionnalités si vous travaillez sur TBI

5. COMMENT INSERER DES PAGES
VIERGES SUPPLEMENTAIRES DANS
VOTRE MANUEL NUMERIQUE ?

Vous pouvez insérer une ou plusieurs page(s) vierge(s) a chaque page de
votre Manuel Numérique et ajouter sur celle(s)-ci des contenus et des
annotations personnelles.

Une fois les pages supplémentaires créées, c’est la barre d’outils VAN IN que

vous utiliserez pour ajouter vos contenus personnels.

Que ce soit sur des pages vierges ou directement sur les pages du manuel, vous
retrouverez toutes les fonctionnalités de personnalisation de la barre d’outils
VAN IN a la page 65 de ce mode d’emploi.

Q Bon a savoir : que vous utilisiez la version en ligne ou la version installée,
vous pouvez enrichir et personnaliser votre Manuel Numérique.

74 . . A -

C’ En cliquant sur cette icOne, vous pouvez visualiser les pages que vous
avez ajoutées dans votre Manuel Numérique avec vos annotations
personnelles.
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+

Vous permet d’ajouter des pages supplémentaires.

@ Vous permet de changer le fond de vos pages supplémentaires.

[l e}
Blanc Partition
musique

= ®

Papier Petits
d'écriture  carreaux

=+ i
Papier Graphique
millimétré

@ Vous permet de supprimer des pages que vous avez créées.

Lignes

Carreaux

T

Cornell

6. COMMENT AFFICHER LE CORRIGE DES

EXERCICES ?

Pour afficher le corrigé, cliquez sur cette icone. Vous avez le choix entre

plusieurs options.

@

Attention : si l'icOne est grisée, cela signifie qu’il n’y a pas de corrigé disponible

pour cette collection.
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6.1 Le menu d’affichage des corrigés

E=d

Sélectionner des exercices pour en faire apparaitre le corrigé
Remarque : silI'icone est grisée, cela signifie qu’il n’y a pas de corrigé disponible
pour cette collection.

S

Afficher toutes les réponses des exercices du manuel

Afficher les réponses ligne par ligne : cliquez sur le manuel pour faire apparaitre
les réponses au fur et a mesure.

Masquer le corrigé

Q| 0|e

Partager les réponses avec vos éleves

6.2 Le partage des corrigés avec les éleves

e

XS]

Partager les réponses X

Vous pouvez partager les réponses en créant un code et en spécifiant la
page correspondante. Vous pouvez distribuer ce code a vos éléves ou a vos

étudiants. De cette facon, ils peuvent consulter les réponses.

Code: Date defin:
ssm3 ~| 01-01-2100

Nouveau code

Ajouter des pages :

/irgules pour separer les pages. Vous pouvez déterminer une serie de pages

ant par un tiret. Par exemple : 5, 6, 10-15, 20 affichent les réponses des pages

Annuler Supprimer le code Sauvegarder le code

(1 Créez un code d'acces pour que les éleves puissent visualiser les réponses

sur leur propre Manuel Numérique. Le systéme vous en propose un

directement, mais vous pouvez le modifier.
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9 Donnez une date de fin pour cet acces.

e Sélectionnez les pages pour lesquelles vous désirez partager les réponses
avec vos éleves.

Vous pouvez ensuite communiquer le code a vos éléves.

7. FONCTIONNALITES D’AFFICHAGE ET DE
GESTION DE VOS ENRICHISSEMENTS
PERSONNELS

v vanin e
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Afficher en mode plein écran

! pages

yage entiérement visible

JOH

» 1 page sur toute la largeur

4

Différents modes de visualisation :
vous pouvez afficher une page ou une double page.

Remarque : pour conserver le zoom sur toutes les pages,
sélectionnez le mode « 1 page sur toute la largeur » et choisissez
le zoom souhaité.

Gérer les séries d’annotations (plus d’informations ci-dessous)
Remarque : I'expression « séries d’annotations » désigne une
couche d’annotations que vous pouvez nommer comme vous le
souhaitez (classe, groupe-classe...).

Gérer les piéces jointes que vous avez ajoutées

Copier le lien de la page en cours et insérer ce lien dans une autre
page ou dans un autre manuel pour renvoyer vers cette page
(attention : cela nécessite que vous soyez connecté a Udiddit
lorsque vous cliquerez sur ce lien)

Afficher en mode tableau blanc interactif (TBI) : la barre
supérieure redescend pour une meilleure manipulation sur TBI.

Uns « série d’annotations » désigne un dossier dans lequel tous les ajouts

(annotations, notifications, médias et autres enrichissements) sont

automatiquement enregistrés. Si vous avez plusieurs classes, vous pouvez
créer une série pour chaque classe pour éviter que les ajouts ne se mélangent

entre les différentes classes.

Ces séries d’annotations peuvent porter le nom que vous souhaitez leur

donner. Cela peut représenter une classe, un groupe défini, un theme... un

groupe que vous créez dans lequel vous ajoutez des annotations, des

notifications, des médias et autres enrichissements.
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Plein écran

Affichage de la page

Gestion des séries d'annotations

Gestion des piéces jointes

Caopier le lien vers la page

™ L 2l%|B O

Mode tableau blanc interactif

Pour créer une nouvelle série d’annotations (nouveau groupe par exemple),
cliquez sur « + Nouvelle série » et donnez-lui le nom souhaité.

Gestion des séries d'annotations X
Nom (a>z) v Q
‘ © Nouvelle série

Tout sélectionner

Mes annotations (série active)

| Importer une série ‘ Fermer

Cochez ensuite I'annotation pour afficher les fonctionnalités :

Gestion des séries d'annotations X
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Ouvrir vos annotations liées a un jeu dans votre Manuel Numérique

Dupliguer une série d’annotations : faire une copie des annotations
sélectionnées

Supprimer une série d’annotations

SXNC I

Exporter une série d’annotations dans un fichier ZIP

(s

Importer une série d’annotations que vous avez sauvegardé sur votre
‘l Importer une série ‘ Ordinateur

8. COMMENT ENRICHIR ET
PERSONNALISER VOTRE MANUEL
NUMERIQUE (CONTENUS ET
ANNOTATIONS PERSONNELLES) ?

Pour rappel, la fonctionnalité d’ajout de pages vierges supplémentaires
constitue une premiere possibilité d’enrichir votre Manuel Numérique.

La barre d’outils VAN IN permet une grande souplesse dans la navigation.
On y retrouve des fonctionnalités permettant de créer des annotations telles
gu’annoter, surligner, insérer du texte, insérer des pieces jointes, utiliser des
outils mathématiques...

Il convient de cliqguer une premiére fois pour sélectionner une fonctionnalité.
Par défaut, lorsqu’une fonctionnalité (le crayon par exemple) est sélectionnée,
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elle reste active. Pour désactiver la fonctionnalité sélectionnée, il faut cliquer a
nouveau sur celle-ci.

8.1.1 Affichage de la barre d’outils

Vous pouvez déplacer la barre a I'intérieur du manuel en faisant glisser son
centre a I'endroit désiré. Vous pouvez également la réduire ou I’agrandir en
cliuant sur le « V » au centre de la barre.

Affichage en mode agrandi :
i!f{‘em\\/lrﬁf«%%'o

Affichage en mode réduit :

v

8.1.2 Fonctionnalités de la barre d’outils VAN IN

f.'ff:ﬁ‘A\VJuif'{-%'D

A gauche :

Crayon : cette fonctionnalité permet d'écrire du texte ou de dessiner des
, formes. Il convient de cliquer sur le crayon une premiére fois pour choisir

I’épaisseur de trait. En cliquant plusieurs fois sur ces traits, vous obtenez
plus de choix : couleur, style de ligne, épaisseur de ligne.
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Surligneur libre : cette fonctionnalité permet de surligner ou de « fluoter »
- librement du texte. Il convient de cliquer sur le surligneur une premiere
fois pour choisir I'épaisseur de trait souhaitée. En cliquant plusieurs fois
sur ces traits, vous obtenez plus de choix : couleur, style de ligne,
épaisseur de ligne.

Surligneur de texte : cette fonctionnalité permet de surligner « sans
pﬁ' dépasser » des mots ou des phrases. Vous pouvez sélectionner la couleur
| .

i de votre choix.

Texte : cette fonctionnalité permet d'insérer une zone de texte (en

pA choisissant la police, la couleur...). En cliqguant dans le manuel, la barre
d’outils ci-dessous apparaitra et vous permettra de choisir votre police, le
style, la couleur, I'alignement...

Verdana ~ 4+ B JT UxX~e2~B~=E~E = Q<K 1
Forme : Cette fonctionnalité permet d’insérer des lignes, fleches ou
\ formes (losanges, triangles, cercles et carrés), en choisissant la couleur,

I'opacité, forme pleine ou vide. Attention : ces formes ne permettent pas
de réaliser des dessins mathématiques précis. Pour cela, nous vous
invitons a utiliser les outils mathématiques.

A NN
o o <
A droite :
J Gomme : cette fonctionnalité permet d’effacer vos annotations en
cliquant sur celles-ci.
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&“ Outils mathématiques : leur fonctionnement détaillé se trouve ci-

dessous.
..I.. Cette fonctionnalité permet de déplacer vos annotations.
% Pieces jointes : cette fonctionnalité permet d’insérer des documents et

des médias (les informations détaillées se trouvent a la page 69).

Cette fonctionnalité permet d’annuler ou de rétablir vos dernieres
modifications.

9. COMMENT UTILISER LES OUTILS
MATHEMATIQUES DE LA BARRE
D'OUTILS ?

Les outils mathématiques que vous choisissez peuvent étre utilisés
simultanément.

B Equerre
¢ Cliquez sur le + ou le — pour en changer la taille.
¢ Maintenez une pointe pour la faire pivoter et connaitre les degrés.

Régle
f e Tirez sur la fleche du haut ou du bas pour la faire pivoter.
e Tirez sur la fleche a I'extrémité droite pour allonger la régle.
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Compas

¢ Cliquez sur le + ou le — pour en changer la taille.

6 e La petite main permet de le déplacer sur la feuille.

/ \ ¢ Maintenez la double fleche pour le faire pivoter.

¢ Maintenez la fleche pointillée pour changer son degré d'ouverture.
¢ Dessinez lorsque le crayon apparait a c6té du compas.

10. COMMENT INSERER DES PIECES
JOINTES DEPUIS LA BARRE D’OUTILS ?

\

\ [a) LD ]

Image Audio Vidéo Vidéo
YouTube

% O & O

Page web Document Note d'in- Feuille de
formation brouillon

:‘ Image — Format jpeg, gif ou png
‘J)) Audio — Format mp3 ou wma
. Vidéo — Format mp4 ou wmv

Vidéo YouTube

Page Web — Lien (URL)

Document — Word, PowerPoint, Excel, PDF

W) O |8

Note d’information
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D Feuille de brouillon

Vous avez la possibilité de partager les pieces jointes dans le menu
d’apergu de vos annotations (barre supérieure a gauche) :

N
Kiosque = < B)v W i)
N
ys Mes annotations - Actimath a I'infini 1 - Cahier d'activités
¥ Annotations de la page 134 - 135 i
Q Page pag i)
134-135 » [Ea)] Image: Test 0]
= 248 - 249 i \
360 - 361 Sl 7 =
uq'" La nouvelle méthode de
= néerlandais spécialement;
congue pour la filiere
qualifiante
Feuilletez le Leerwerkboek '
Kiosquee = (jB)w A ) 4

es annotations - Actimath a I'infini 1 - Cahier d'activités ; i
y 4 Image: Test n'a pas encore été
partagé(e).
¥ Annotations de la page 134 - 135 ﬂ]
Q / Partager avec quelqu'un
[Ea] Image: Test U]

248 - 249
e prig)
360 - 361 WS 3
r A La nouvelle méthode de
o néerlandais spécialement
{ congue pour la filiere
qualifiante
Feuilletez le Leerwerkboek

: . - .
En cliquant sur l'icone de partage O , VOUS pouvez partager vos pieces
jointes et/ou annotations avec une personne de votre choix.

Pour ce faire, il faudra au préalable créer un groupe dans la section
« Groupe » du Kiosque.
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Partager la piéce jointe

Avec qui voulez-vous partager |a piece jointe ?

11.QUE SIGNIFIENT LES LOGOS QUI
APPARAISSENT DANS LE MANUEL
NUMERIQUE ?

Les enrichissements déja présents dans le Manuel Numérique ainsi que les
contenus ajoutés par vos soins sont représentés par des logos cliquables dans
le Manuel Numérique.

Bouton déroulant : il regroupe plusieurs boutons de contenu s’il y en a
plusieurs au méme endroit.

Commentaire

Image

| E Document
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Vidéo

Audio

Lien vers une autre page du manuel actuel, vers un autre manuel ou vers
une page web

Renvoi vers un contenu web (vidéo Vimeo par exemple)

Lien vers une vidéo YouTube

OBO % 8

Accés aux animations Cabri : pour les anciennes éditions d'Actimath a
l'infini, il faut au préalable installer le lanceur d'animations (voir page
intermédiaire lorsque vous cliquez sur le Manuel Numérique).
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C. SYNCHRONISER UDIDDIT/MY VANIN

AVEC SMARTSCHOOL

1.1. Pourquoi synchroniser Udiddit et
Smartschool ?

Pour une utilisation optimale de Udiddit, votre école peut synchroniser son
environnement Smartschool avec Udiddit. Cette connexion permet d’importer
automatiqguement dans Udiddit les classes et les éleves, et de conserver ces
informations actualisées tout au long de I'année. Dans |'autre sens, cette liaison
permet d’'importer, dans le module de bulletin Skore de Smartschool, les
résultats des évaluations effectuées dans Udiddit (si le professeur le souhaite et
donc au départ d’une action de sa part).

Important

e || est indispensable que |'école dispose du module Skore de Smartschool

pour pouvoir synchroniser Udiddit avec Smartschool. Sans |'acces a ce
module, aucune synchronisation ne sera possible.

e La synchronisation entre Udiddit et Smartschool doit impérativement étre
activée en début d’année scolaire et avant tout ajout de classes dans

Udiddit par les professeurs. Dans le cas contraire, les informations encodées
et paramétrées par les professeurs dans Udiddit/my van in seront écrasées
au profit de celles importées de Smartschool.

e L|’activation de la synchronisation entre Udiddit et Smartschool remplace la
fonctionnalité d’ajout des classes (et des éleves) proposée aux professeurs
dans Udiddit/my vanin. Cela représente un gain de temps pour ceux-ci.

e Le module « classes » (et ses informations) reste visible dans la session du
professeur. Le bouton « Ajouter un groupe » est toutefois désactivé et les
données (importées de Smartschool) ne peuvent pas étre modifiées.
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Par I'intermédiaire de la liaison, Udiddit recoit de Smartschool :

- les noms des éléves

- les noms des professeurs

- les liens entre les professeurs et les (groupes-)classes dans lesquel(le)s ils
enseignent.

Pour en savoir plus, consultez notre « politique de confidentialité ».

C’est 'administrateur Smartschool de votre école qui doit activer, en début
d’année scolaire, la synchronisation entre Udiddit et I'environnement
Smartschool de votre école. Cette démarche n’est a réaliser qu’une seule fois.

Votre école, par l'intermédiaire de son administrateur Smartschool, indique a
VAN IN vouloir synchroniser Udiddit avec son environnement Smartschool :

- En complétant le

—> En contactant le service support : support@vanin.be. Si vous choisissez de
contacter notre service support, assurez-vous de disposer de toutes les
informations nécessaires (demandées dans le formulaire) pour réaliser la
synchronisation. Ce dernier reprendra contact avec vous pour vous guider
dans les étapes a suivre.
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